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Liniu Moderna skola tvoria v tomto vzdelavani dva predmety: Moderna skola (dva
moduly) a Moderne technolégie v poznavacom procese (jeden modul). Predmet Mo-
dernd skola tejto linie obsahuje dva moduly: Skola v digitalnom svete a Digitalne
technolégie menia poznavaci proces. Toto je druhy zo spominanych modulov.

Abstrakt modulu

Druhy a zaverecny modul predmetu Moderna skola skima, akd Ulohu mozu pri uéeni
a uceni sa hrat digitalne technologie. Tuto Sirokd a vyznamn( otazku sa pokisame
zodpovedat' v piatich kapitolach. Zacinaju sa skimanim vychodisk pre novodobé
vychodisko, podla ktorého je stredobodom zaujmu modernej pedagogiky Ziak. Je
dolezité skimat’, ako ma ucit’ ucitel. Velké osobnosti pedagogiky a psychologie 20.
storocia nas vsak naucili, ze este dolezitejsie je skimat, ako sa uci Ziak. K tymto
nazorom sa neskor pridali aj vizionari z oblasti poditacov a vzdelavania a rozvinuli ho
v kontexte modernych digitalnych technoldgii. Ako sa dozvieme v druhej kapitole
tohto modulu, tito tzv. konstukcionisti prisli s nazorom, ze digitalne technoldgie
poskytuju detom jedinecné prilezitosti pre nové, atraktivne a aktualne ucenie sa,
prileZitost pre vSestranny rozvoj osobnosti, pre ucenie sa skimanim, pre komuni-
kaciu, kolaboraciu a objavovanie velkych myslienok.

V module sa tiez venujeme tomu, co je to a aku Ulohu moézu
zohravat digitalne technologie pri rozvoji tvorivosti a kritického myslenia, réznych
ucebnych stylov a pri motivacii Ziakov. Skimame tiez a charakterizujeme niektoré
moderné didaktické pomocky a niektoré zaujimavé formy organizacie prace, ktoré
vyuzivaju okrem iného aj digitalne technologie a podporuju inovacie vo vyucovani.
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Ciel’ modulu

V prvom module tohto predmetu sme skimali sucasné spolocenské zmeny a to, ako
tieto zmeny posobia na nase oCakavania a predstavy o Skole, ktora by mala pripra-
vovat' ziakov pre Zivot v 21. storoci. Diskutovali sme o premenach skoly v digitalnom
veku z roznych aspektov - o premene jej vzdelavacich cielov, jej fyzického priesto-
ru, organizacie a foriem vyucby, o meniacich sa prioritach a Ulohach jednotlivych ak-
térov - ucitelov, ziakov, vedenia skoly, rodicov a okolitej komunity.

Tento modul venujeme Uvaham o tom, aku Ulohu mozu pri uceni a uceni sa hrat pra-
ve digitalne technoldgie. Tento Siroky a komplexny ciel sme si rozdelili do nasleduju-
cich piatich casti:

Vychodiska a inSpiracie

Digitalne technologie
menia poznavaci proces
[3MS2]

Digitalna gramotnost
a proces ucenia sa

Didaktické prostriedky:
novinky a trendy

V prvej kapitole skimame historické vychodiska z 20. storocia, ktoré prispeli
k dnesnému chapaniu poznavacieho procesu. Spomenieme tiez niekolko zaujimavych

......

V druhej kapitole sa zameriavame najma na dielo a nazory dvoch vizionarov konca
20. storocia, ktori si ako prvi uvedomili, ze pocitace patria (aj) do ruk detom
Ziakom a Studentom ako moderny prostriedok JyENslele[sfo] (ERTelgWoler4 AL (= g (oW o) o o1
m. Upozornili nas na to, ze viac nez ucit’ sa o pocitacoch je ucit’ sa s pocitacmi.
Zoznamime sa tiez s viziami moderného, produktivneho ucenia sa, ktoré vytvorili
bud’ tito odbornici, alebo ich kolegovia a pokracovatelia.

V tretej kapitole sa zamyslame nad tym, co je digitalna gramotnost’ a ak( uUlohu
moZu zohravat digitalne technoldgie pri rozvoji tvorivosti a kritického myslenia,
roznych ucebnych stylov a pri motivacii Ziakov v poznavacom procese.

Digitalne technoldgie sice nemenia ciele ucenia a ucenia sa, ovplyvinuju vsak - spolu
s dalsimi faktormi - formy, ktorymi ucitel ziakom sprostredkiva obsah poznavania,
menia tiez podoby niektorych didaktickych prostriedkov, napr. ucebnych materia-
lov. V stvrtej kapitole preto skimame rozne formy modernych didaktickych pros-
triedkov, medzi nimi aj edukacného softvéru a u¢ebnych materialov.

V piatej kapitole tohto modulu sa zamyslame nad niektorymi organizaénymi formami
a metodickymi postupmi, ktoré mozu ziskat' na atraktivnosti a efektivnosti napr. aj
spravnym pouzivanim digitalnych technologii. MAme na mysli napr. projektové vyu-
covanie, ucenie sa prostrednictvom vyskumnej prace alebo modelovanie.

Nasim cielom je prispiet’ k tomu, aby mal ucitel chut, potrebu a prilezitost zamyslat’
sa nad tym, ako v sUcasnosti vplyvaju digitalne technoldgie na poznavaci proces a na
mozné inovacie vo vyucovani, a tym si dalej rozvijat svoje predstavy o poznavacom
procese a svoju komplexnu digitalnu gramotnost'.

Zdkladny problém reformy
vzdeldvania nie je
v preskupeni predmetov,
ale v dosiahnuti jasnej
zhody pri hladani kritérii,
ktoré odlisuju produktivne
ucenie sa od neproduktiv-
neho.

S.B. Sarason, 2002

Niektoré technologie

v niektorych kontextoch
podporuju tvorivé myslenie
a tvorivy prejav; iné tech-
noldgie v inych kontextoch
ich zasa obmedzuju.
Namiesto skimania rozpo-
rov medzi ,,techno
kritikmi“ a ,,techno nad-
sencami“ sa radsej sustred'-
me na hladanie rozdielov
medzi aktivitami, ktoré
podporuju tvorivé myslenie
a tvorivy prejav - ¢i uzZ
vyuZivaju super technolo-
gie, beZné technoldgie
alebo Ziadne technologie.

M. Resnick, pozri
llk.media.mit.edu/papers/play
learn-handout. pdf
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Napr. popri vlastnom
odborovom kontexte
vedome posiliuje klucové
kompetencie svojich Ziakov.

Zaujima sa o narodné

i nadnarodné projekty
mapujlce znalosti Ziakov
ako PISA a snaZzi sa
reagovat na ich vysledky vo
vlastnom vyucovani.

Zabezpecenie modulu

Predpokladame, Ze vyucba tohto modulu sa bude cela realizovat e-learningovou for-
mou. Detailné instrukcie k jeho stidiu najde Gcastnik v prislusSnom kurze v prostredi
Moodle na dvui.ccv.upjs.sk/kurzy/.

Pre vlastné domace stidium bude Ucastnik vzdelavania vyuzivat internet na vyhlada-
vanie doplnujucich zdrojov, komunikaciu, diskusiu, prieskum a kritické porovnavanie
informacii.

Vstupné vedomosti

Pozadované prerekvizity

Tento modul nadvidzuje na prvy modul linie Moderna 3kola - Skola v digitdlnom
svete a predpokladame, ze ho Ucastnik absolvoval.

Predpokladané vstupné vedomosti
Predpokladame, Ze Ucastnik vzdelavania:

e vie vymenovat zakladné milniky vo vyvoji spolocnosti od agrarnej k infor-
macnej,

e pozna moderné sluzby internetu a uvedomuje si ich vyhody i rizika; pozna
a vyuziva rozne projekty zamerané na bezpecnost’ deti na internete na zvy-
Senie povedomia svojich ziakov,

e stavia sa pozitivne k pocitacovym hram a je pripraveny zdielat zaujem
svojich ziakov v tejto oblasti,

e analyzuje silné a slabé stranky svojej sSkoly a nacrtava malé kroky k jej
postupnej transformacii na skolu 21. storocia,

e diskutuje s kolegami o moznostiach rozvoja vlastnej skoly,

e uvedomuje si, Ze stCasné deti vyrastajluce v kontexte digitalnych technologii
maju svoje Specifické kvality a pomaha im rast’ v partnerskom dialogu,

e nadsene spolupracuje s odbornikmi v oblasti pedagogického vyskumu,

e prehlbuje svoje porozumenie vyucovaciemu procesu ipomocou Studia
vystupov pedagogickych vyskumov.

Preverenie vstupnych vedomosti

V tomto pripade nie je nutné ziadne preverovanie (ani sebahodnotenie) Gcastnikov.
Kazdy zapaleny ucitel, ktory sa chce zamyslat' nad SirSimi sGvislostami integracie DT
do nasho zivota, je vyborny kandidat na vstup do tohto modulu. Namiesto preve-
rovania vstupnych vedomosti by mohli tcastnici odpovedat’ na nasledujice otaz-
ky:

Uvodna Pisomne sformulujte odpovede na nasledujlce situacie:

anketa e Keby ste mali ¢arovny prutik, ktory vam splni tri Zelania

Trikrat stvisiace s vasou skolou, ¢o by ste si Zelali? Preco?

keby e Keby ste mohli svojim Ziakom vstepit iba kluc¢ovu myslien-
ku z vasho odboru, ¢o by ste im povedali?

e Keby ste si mohli opat’ vybrat’ povolanie, stali by ste sa
znova ucitelom? Ak ano, preco? Ak nie, preco?

4|
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1 Vychodiské a inépirécie

najma z 20. storocia, ktoré pr1spel1 k dneSnému chapaniu poznavaCIeho procesu.
Domnievame sa totii, ze az 20. storocie prinieslo posun v pohlade na priority
vzdelavania - stredobodom nasho zaujmu sa stava ziak. Neznamena to, Ze by vo
vzdelavani predtym nehral vyznamnu Glohu. Ale témou na skimanie pre vedcov pred
touto zmenou bolo, ako ma ucit’ ucitel. Az odbornici ako Dewey, Montessori, Piaget
¢i Vygotsky nas naucili, ze stredom zaujmu musi byt to, ako sa ma ziak ucit’. A d'alsi
dvaja vyznamni ,,otcovia“ nasej oblasti - Papert a Kay (budeme sa im venovat v ka-
pitole 2) uvaZovali o tom, ako mozZe Ziak pre svoje ucenie sa vyuzit potencial
digitalnych technolégii.

Uvedomujeme si, Ze tato téma je pre slovenského Citatela pomerne nezvycajna.
Potvrdzuje to napr. aj fakt, ze skoro ziaden z literarnych zdrojov, ktoré pouzivame,
neexistuju v slovenskom cCi ¢eskom preklade. Nase dva jazyky patria k tej (malej)
skupinke europskych jazykov, v ktorych doposial nevyslo ziadne dielo Deweyho,
Sarasona, Paperta a dalSich vyznamnych autorov z nasho odboru. Napriek tomu sme
sa pokusili spracovat’ tato zaujimavl tému tak, aby jej Citatel rozumel, aby sa mu
pacila a aby ju povaZoval za vyznamnu pre svoju ucitelskd prax.

1.1 Vyznamné osobnosti 20. storocia

Zili pred érou pocitacov, ale svojim dielom nadm ukazali, ako prebieha poznavaci
proces deti a ziakov, ako sa v nom meni Uloha ucitela, aké organizacné formy a pos-
tupy mame pouzivat, aby sme motivovali ziakov k produktivnemu konstruovaniu
svojho poznania, k poznavaniu objavovanim, skiimanim, projektovou pracou... Vela
vyznamnych pedagdgov a psycholdgov 20. storocia by si svojim dielom zasl(zilo, aby
sme ich zaradili do tohto zoznamu, rozhodli sme sa vsak iba pre zakladn( informaciu
o nasledujlcej patici:

John Dewey
1859 - 1952

Maria Motessori Jean Piaget
1870 - 1952 1896 - 1980

Lev Vygotsky Paulo Freire
1896 - 1934 1921 - 1997

John Dewey (1859 — 1952)

Bol to americky filozof a reformator vzdelavania, ktory svojimi - az dodnes prekva-
pUJUCO modernymi - nazormi ovplyvml pedagogov psychologov a politikov 20. storo-

¢ia. Cely zivot zdoraznoval ze tradlcne ponimanie ucenia ako odovzdavania poz-
natkov treba vyvazit Ziakov a rozvijanim ich realnych skise-
nosti. PovaZuju ho za jedného zo zakladatelov filozofického smeru nazyvaného prag-
matizmus. Je tiez spoluautorom teérie problémového a ,
a tiez tedrie, podla ktorej jednou z ciest k naprave spoloc¢nosti je aj lepsia vycho-
va a vzdelavanie. Skisenost podla neho nevznika iba tak, z akejkolvek c¢innosti, ale
iba z takej, pri ktorej koname ¢i vytvarame nieco nové, mozno nejasné, nezname

a problematické. Zdoraznoval (zky vztah medzi vzdelavanim a demokraciou (mozno
prave preto sme o nom nepoculi celé desiatky rokov).

Dewey vybudoval univerzitni experimentalnu skolu, v ktorej skamal:

Ako Ziakom najlepsie predstavit’ obsahy jednotlivych predmetov?
Mali by do triedy spolu chodit’ ziaci rozneho veku?

Ako mozeme ziakov najlepsie naucit’ premyslat?

Ako mozeme planovat’ vzdelavanie a ucebné ciele?

Medzi klasikov modernej
pedagogiky a psycholdgie
patri nepochybne aj Jara
Cimrman &

Na Wikipédii sa mézeme
doditat’ o diele, ktoré
dokladuje jeho posobenie
v pedagogickych vedach
pod nazvom Vysetrovani
ztraty tridni knihy z roku
1967. Mozno by si vasi ziaci
radi precitali tito
divadelnu hru, pripadne ju
tvorilo inscenovali Ci
upravili podla vlastnej
sklsenosti.

0 kazdom z tychto velika-
nov 20. storocia povieme
niekolko zakladnych faktov,
spomenieme najdolezi-
tejsie vysledky ich prace
(vyuzijeme na to napr. [31]
a dalSie zdroje) a uvedie-
me, ako ich vyznam
hodnotili a hodnotia druhi.
Verime, ze Citatel si sam
ndjde d'alSie zaujimavé
informacie o tejto patici

a o inych vyznamnych
pedagogoch a psychologoch
minulého storocia. Nasim
(tajnym) cielom je, aby si
citatel - ucitel uvedomil,
ze:

e slcasné moderné nazory
na pedagogiku, poslanie
skoly a sposoby, ako sa
deti ucia, maju korene
v praci predchadzajucich
odbornikov,

e ak chceme byt dobrymi
ucitelmi, musime o na-
Som uceni a o uceni sa
nasich Ziakov premyslat’

tento proces nazyvame
pedagogickou relexiou
Kvoli tomu musime
vediet, ako sa podobné
nazory a porozumenie
vyvijalo v minulosti.
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Deweyho najvyznamnejsie
pedagogické diela:

= Moje pedagogické
kredo, (1897),

» Skola a spoloénost’
(1900),

= Dieta a kurikulum
(1902),

= Demokracia a
vzdeldvanie (1916) a

= Skusenost’ a vzdeldvanie
(1938).

Myslenie je minuld
skusenost’, ktord riadi nase
dnesné ciny.

J. Dewey
Vzdeldvanie nie je
pripravou na Zivot;
vzdeldvanie je Zivot sam.

J. Dewey

Dieta je aktivnym tvorcom.
Aj ked' sa zatial nemézZe
podielat’ na prdci dospe-
lych, ma svoje vlastné
ndrocné a dblezité poslanie
- stat’ sa dospelym...

M. Montessori

Jednym z kritérii
uspesnosti vzdeldvacieho
systému je spokojnost’ jeho
Ziakov.

M. Montessori

Jednym z problémov meto-
dy Montessori je jej nedo-
cenenie hry a predstavivos-
ti pri uéeni sa. Montessori
sa domnievala, ze sa maju
ucit prostrednictvom
zmysluplnych praktickych
uloh. Obavala sa, ze
predstavivost’ a fantazia by
ich mohla odvadzat’ od
realneho Zivota.

pozri [16], str. 31

dalsie zaujimavé zdroje
0 M. Montessori sU napr.
[47] alebo [48]

Iba vzdeldvanie mézZe
zachrdnit’ nase spolo¢nosti
pred moZnymi kolapsami,
¢i uZ ndhlymi alebo
postupnymi.

J. Piaget v roku 1934

Deweyho tedria:

Ziaci sa ucia tym, Ze nieco konkrétne robia, a tym ziskavaju skisenosti.

Vzdelavanie treba postavit’ na situaciach z realneho zZivota.
Musime rozvijat’ experimentovanie a nezavislé myslenie.
Pre deti - podobne ako pre vedcov - je charakteristicka zvedavost'.

Maria Montessori

Medzi klucovych reformnych pedagogov radime aj Mariu Montessori, vyznamnu ta-
liansku lekarku, psychiatricku a antropologicku, ktorej teoria i praktické kroky
rozprudili zaciatkom 20. storocia revolucné zmeny v nazoroch na vychovu a vzde-
lavanie deti (najma deti predskolského veku, ale s jasnym presahom do vyssSich stup-
nov skoly). Jej prirodzena intelektualna zvedavost' ju zaviedla od prace s mentalne
postihnutymi detmi k skimaniu detskej mysle a ucenia sa. V roku 1907 zalozila svoju
prva experimentalnu Skolku Casa dei bambini, charakteristicki mimoriadne liberal-
nym postojom k detom a povzbudzovanim ich k a uvedomeniu si
. Jej pedagogické krédo vyjadruje vyrok dietata z Casa dei bam-
bini: Pom6Z mi, aby som to urobil sam!

Aj o sto rokov neskor zostava jej filozofia vzdelavania aktualna a inSpirujlca pre
pedagogov, ktori sa snaZia stimulovat' svojich Ziakov roznymi tvorivymi aktivitami
a ucenim sa objavovanim v roznych formach. Ziaci vychovavani v duchu koncepcie
Montessori si lepSie uvedomuju sami seba, su sebaisti a schopni vnimavej komunika-
cie s ostatnymi. SU prirodzene zvedavi a pripraveni skimat svoje okolie i akékolvek
prostredie. Stavaju sa dospelymi, ktori s pripraveni prispiet’ k rozvoju spolo¢nosti.

Jean Piaget

Tento vyznamny Svajciarsky filozof a psycholdg stravil vacésinu svojho profesionalne-
ho Zivota poclvanim a pozorovanim deti. Je autorom jednoduchej ale genialnej
myslienky, podla ktorej deti premyslaji inak:

Deti nepremyslaju tak, ako my dospeli. Pravdaze, vsetci vieme, ze Casto hovo-
rievaju milé, prekvapujlce a zabavné nezmysly. AvSak aZ Piaget - po tisicoch
rozhovorov, ktoré absolvoval s detmi - prisiel k nazoru, Ze ich premyslanie ma
svoj vlastny poriadok a svoju vlastnu logiku.

Piaget si uvedomil, ze tieto milé detské vymysly - aj ked nie sU spravne podla krité-
rii dospelych, nie su ani nesprdvne. Citlivo reflektuju detské poznanie a logicky mu
zodpovedaju. Ak ich striktne zaradime medzi pravdivé Ci nepravdivé, prehliadneme
podstatu detského myslenia a prejavime nedostatok respektu k detom.

Piagetov (P) rozhovor s 5-roc¢nou Juliou (J)

P: Preco fuka vietor?
J: Kvoli stromom.
P: Ako vies?

Piagetovi islo o to, aby v rozhovore
o vetre nasiel vnatornu logiku,
J: Videla som, ked' hybali kondrmi. dovtip a pouzitie principu hladania
P: Tak vznikd vietor? vysvetleni, ktory stavia deti do
J: Ano, pozri (mdva rukami pred tvdrou). Ibaze su | Vybornej pozicie uz vtedy, ked’ este
vdcsie. A je ich vela! nevedia dost faktov a nemaju dos-
P: Ako teda vznika vietor na mori? tatok zrucnosti na vysvetlovanie,
J: Zafuka tam z brehu. Vlastne nie. Je to kvoli aké vyhovuje dospelym.
vlndm.

Piaget polozil teoretické zaklady reforiem vzdelavania z konca 20. storocia a zaciat-
ku toho nasho. Vysoko si ho vazili generacie ucitelov, ktori nesuhlasili s tym, ze deti
su prdzdne nddoby, ktoré treba naplnit’ poznanim, ale aktivni konstruktéri svojho
poznania, mali vedci, ktori nelUnavne vytvaraju a overuju svoje vlastné teorie
o svete. KedZe digitalne technoldgie davaji detom vacsiu autondémiu v skimani nez-
nameho, Piagetove myslienky su pre rodi¢ov a ucitelov najaktualnejsie prave teraz,
v digitdlnom svete. O Piagetovej konstruktivistickej teorii poznavania sa docitame
v Casti 1.3.
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Lev Vygotsky

Narodil sa v tom istom roku ako Piaget, ale zomrel uz ako 38-roCny. Venoval sa
psychologickym vyskumom vyvinu dietat'a, jeho reci a kognitivhych procesov.
Dnes ho povazujeme za vyznamného odbornika v pedagogickej psycholdgii. Vo svo-
jich vedeckych pracach vysvetloval, ako interakcie dietata s dospelymi prispievaju
k rozvoju jeho schopnosti a zrucnosti. Je autorom dvoch vyznamnych teorii -
2 EFSSTEETIIRTATR. Podta Vygotského vypljva
vyvoj Cloveka z dynamickych interakcii medzi nim a spolocenstvom, v ktorom Zije.
Takto sa dieta sustavne uci od svojich rodicov, ucitelov, sirodencov a kamaratov.

Vnimavi uditelia vidia potencial dietata pre rieSenie novych a narocnejsich problé-
mov. Dokazu projektovat vyucovanie tak, aby Ziak vyuzival tento potencial a aby si
vd'aka rieseniu vhodne tazkych problémov rozvijal nové zrucnosti a budoval nové
schopnosti. Takyto ucitel-radca cielene prevadza dieta zénou jeho najblizSieho
vyvoja. Tymto pojmom Vygotsky oznacCoval skalu zrucnosti, ktoré dieta zatial doka-
ze aplikovat iba s pomocou dospelého. To plati ,,dnes“. Ale uz ,,zajtra“ prejde touto
zonou a podobné zrucnosti si osvoji. O zdéne najblizSieho vyvoja sa budeme
podrobnejsie rozpravat v Casti 1.3.

Styri zakladné principy Vygotského pohladu na poznavaci proces:

Diet’a si svoje poznanie konstruuje samo.

Kulturne a socialne prostredie, v ktorom zije, vplyva na tento proces a na celkovy
vyvoj dietata.

Sposob, akym sa diet'a vzdelava, je dolezity pre jeho kognitivny vyvoj.

V kognitivhom vyvoji diet'at’a hra klicovu ulohu jazyk.

Paulo Freire

Vyznamny brazilsky pedagog P. Freire vnimal vzdelavanie ako politikum, ako cestu
k slobode a demokracii. Jeho cielom bola zmena vzdelavania, zmena existujlcich
praktik, pravidiel, tradicii a postojov ako cesta k dosiahnutiu socialnej spravodlivosti
a rovnosti. Podla Freira ma skola vychovavat moralnych obcanov, ktori sa budd
intelektualne a politicky angaZovat. Ziak sa ma naucit kriticky analyzovat vietky
aspekty kazdodenného Zzivota. V triede majl ziaci diskutovat’ a skimat’ myslienky,
maju sa el ey, nie od ucitela.

Co sme sa naucili

SUcasné reformy vzdelavania, ktoré si klad( za ciel moderna skolu ako pri-
lezitost pre produktivne a atraktivne ucenie sa, nachadzaju svoje korene a vy-
chodiska v dielach vyznamnych pedagogov 20. storocia.

1.2 Niekol’ko inSpiracii z psycholégie

V tejto casti strucne spomenieme niektorych psycholégov (a vysledky ich prace),
ktori maju priamy vplyv na tému nasho zaujmu v linii Moderna skola, a to skimanie
zmien, ktoré prinasa do vzdelavania ziakov ,,digitalny Zivot“ okolo nas, informacna
spolocnost’ a jej digitalne technologie.

Bloom a jeho pyramida vzdelavacich cielov \

Americky psycholog B.
tvorit’

Bloom navrhol znamu
taxonomiu vzdelavacich .
hodnotit’
analyzovat' ]

vyvijat' vymyslat modelovat prispésobit
M, ktora nAm pomaha obhajit  posudit’ podporit’ argumentovat
sUstredit’ sa pri uceni aj na

AR v, , porovnat preskimat rozobrat' roztriedit
narocnejsie myslienkové

operacie. U¢me sa stanovo- L aplikovat’ \ naérindt  vyriedit vybrat  doplnit
vat' pre nasich Ziakov vzde- == = = =
lavacie ciele na vietkych [ rozumiet’ ] uviest priklad vysvetlit rozliSit zhrnit
urovniach tejto pyramidy - | pamatat’ si I vymenovat opisat definovat oznaéit

aj v kontexte pouzivania
digitalnych technologii.

Vygotsky zdo6raznoval
vyznam kultirneho a social-
neho prostredia na vyvoj
dietata.

Sloboda tvorit a konstruo-
vat’, premyslat’ a odvazit’
sa, takdto sloboda si
vyzZaduje, aby bol jednotli-
vec aktivny a zodpovedny,
nie otrok Ci koliesko

v stroji... Ak spoloCenské
podmienky robia z ludi
automaty, vysledkom nebu-
de laska k Zivotu, ale ldska
k smrti.

E. Fromm, ktory vyznamne
ovplyvnil Paula Freira

Pre moderného ucitela je
psychologia - najma jej
Cast’ nazyvana Skolska
psychologia - dolezitym
zdrojom poznania. U¢i nas,
ako sa formuje osobnost’
dietata, ako prebieha jeho
vyvoj, ako dieta vnima svet
okolo seba, ako prebieha
jeho poznavaci proces...
Ui nas tiez rozumiet

a ovplyvnovat’ atmosféru
triedy, aplikovat vhodné
vyucbové stratégie a pod.
Citatelovi odporicame
napr. vynikajlcu ceskd
monografiu Psychologie pro
ucitele [8].
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de Bono a 6 klobukov

V Casti 3.2 sa zoznamime
s dalsim zaujimavym
psycholégom de Bonom
a jeho metoédou Siestich
klobukov myslenia.

Spolu s touto metddou
rozvija de Bono aj teoriu
paralelného myslenia.
Ta je v kontexte digital-
nych technolégii a uce-
nia sa ziakov nanajvys
aktualna - kolki z nas
dospelych zazlievaju svo-
jim detom a ziakom, Ze
... robia vsetko naraz a
vsetko len tak povrch-
ne... Ale nemylime sa?

Buzan a myslienkové
mapy

V [8] sa mézeme
dozvediet vela o tom, ako
StruktUrovat’ ucivo neline-
arnym sposobom, napr.
do roznych sieti a map.
Zaujimavou metddou su
napr. myslienkové mapy
T. Buzana - tym viac, ze

v ostatnych rokoch sa ob-
javilo viacero atraktivnych
a dynamickych softvéro-
vych prostredi pre ziakov
na podporu vytvarania
takychto map. Citatel si
urcite vsimol, ako cCasto
pouzivame takéto vizual-
ne reprezentacie v modu-
loch Moderna skola.

Ocakdvam od vds, Ze
budete nezavisli, inova-
tivni, kriticky mysliaci,

a urobite vsetko tak, ako
vdm poviem!

Gardner a nasobné inteligencie

H. E. Gardner vytvoril v roku 1943 teoriu
viacerych typov inteligencie a vzdelava-
nia (Gardner, 1999). Rozélenil inteligenciu
na osem typov ¢i zloziek, pozri obrazok
vpravo. Pre kazdl z nich je charakteristicka
ina schopnost’ i zrucnost. Rozne typy
inteligencie zaroven aj ovplyviujl sposoby
ucenia sa, ktoré uprednostnujeme (budeme
sa im podrobnejsie venovat' v Casti 3.3
tohto materialu).

Aktivita

Pohyb Slova

Telesne-
pohybova

Jazykova

Priroda Gisla

” Matematicko-
logicka

Naturalistickd "\

Intrapersonalna

|

Aky typ inteligencie u vas prevlada? Ohod- Obrazy
notte sa na stranke Birmingham Grid for
Learning
www.bgfl.org/bgfl/custom/resources_ftp/c
lient_ftp/ks3/ict/multiple_int/questions/q
uestions.cfm.

personalna

Co sme sa naucili

Ak nas zaujima téma transformacie skoly v digitalnom veku, psychologia nam
ponuka vela inspirujicich nametov na zamyslenie a poucenie.

1.3 Teodrie ucenia sa

Co vlastne si tedrie ucenia sa a preco ich potrebuje poznat moderny uéitel, napr.
aj ucitel informatiky? Mame dovod venovat’ sa tejto otazke este aj po 20. storoci,
ktoré prinieslo slavny Piagetov konstruktivizmus alebo Vygotského zénu najbliZsieho
vyvoja a - ako by sa mohlo zdat’ - uzavrelo snahy vedcov vysvetlit, ako sa deti ucia?
Nie je tato problematika uz doriesena? Pravdaze nie, pretoZe sa stale vynaraju nové
pohlady a nové faktory, ktoré maji podstatny vplyv na to, ako, kde, ¢o, preco
a s kym sa uéime. Na tieto nové aspekty musia reagovat aj nové tedrie ucenia sa,
musia uréitym sposobom vysvetlit’, ako prebieha poznavaci proces v tychto menia-
cich sa podmienkach.

V tejto Casti sa preto strucne zoznamime s niekolkymi vyznamnymi tedriami ucenia
sa a na zaver si poloZime otazku, ¢i sa nieco dolezité zmenilo po Piagetovi a jeho
konstruktivizme a po Papertovi a jeho konstrukcionizme, na ¢o by mali reagovat
novsie teodrie poznavania z 21. storocia.

Behaviorizmus ako teoria ucenia sa ovplyvnil vyucovanie na skolach 20. storocia.
Jeho najznamejsim teoretikom bol B.F.Skinner, ktory sa snazil vyjadrit svoje
psychologické vyskumy v didaktickych zasadach. V 50. rokoch 20. storocia napisal
¢lanok, v ktorom formuloval niekolko principov veducich k efektivnemu uceniu sa:

Postupujte po malych krokoch.

Postupujte od jednoduchych Gloh ku komplexnym.
Opakujte instrukcie ¢o najcastejsie.

Davajte okamzitl odozvu.

Davajte pozitivne podnety.

behaviorizmus
e e o o o

Vedci zastavajlci pozicie kognitivizmu si na rozdiel od behavioristov myslia, ze sa
rodime s istymi vopred danymi schopnostami. Dobrym prikladom je ucenie sa
materinskej reci u deti. Malé deti sa ucia rodny jazyk velmi rychlo - osvojuju si
jeho pravidla a tvoria gramaticky spravne vety aj napriek tomu, ze nemohli zo
svojho okolia dostat’ vsetky potrebné vstupy, aby sa to naucili iba imitovanim (nie
je mozné, aby dieta poculo od rodiov vSetky mozné vety a iba ich opakovalo).
Touto tedriou sa zaoberal napr. lingvista Noam Chomsky.

0
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Z behavioristického mys-

Podla J. Piageta a jeho nasledovatelov (ale uz aj pod vplyvom teérii starsich lienkového smeru pochadza
vedcov ako napr. J. Deweyho) sa poznanie neda detom odovzdat. Rodi¢ a ucitel aj teoria ucenia sa pomo-
vSak moze pomahat pri vytvarani podmienok a situacii, kedy si dieta poznatok cou gdmien a trestov,
samo skonstruuje a zaradi do svojho systému poznania. ktora sa v urcitej miere

nadalej uplatiuje aj
v nasom vzdelavani. VAcsi-
na behavioristov sa dom-

Pre didaktiku a tedriu vyucovania je velmi cenné Piagetovo rozdelenie a popisa-
nie stadii kognitivneho vyvinu diet'at’a:

e senzomotorické stadium 0-2 roky nieva, ze ¢lovek sa narodi
e reprezentacné Etédilvm) - ako tzv. tabula rasa (Cista
o predoperacné stadium 2-7 rokov doska) a vsetko, ¢o sa

o Stadium konkrétnych operacii 7-11 rokov v priebehu Zivota naudi,

o Stadium formalnych operacii 11 rokov a viac ziskava z prostredia a pdso-
V modernom vyucovani je uz dlhiie zavedeny trend, podla ktorého sa vyucovanie benim réznych vonkajsich
snazi reSpektovat’ tieto vyvinové stadia. Zrejme by nemalo zmysel vyucovat vplyvov. Tento proces
abstraktné matematické operacie v skorom veku, kedy na to Ziaci eSte nie su ziskavania vedomosti a
vyvinovo pripraveni. zrucnosti sa da ovplyvnit

pomocou spravnych pod-
netov. Podnety moézu byt
pozitivne stimulujlce, a tak
podporovat’ Ziadanu reak-
ciu, alebo mozu byt nega-
tivne (tresty) a oslabovat’
nezelanu reakciu.

Ucenie sa objavovanim vychadza z myslienok konstruktivizmu. Ucitel pri
takomto vyucovani vedie Ziaka k tomu, aby sam na nieco prisiel, aby objavil pre
neho novu suvislost’ alebo odhalil, ako veci funguji. Tym dostava ziak dostatok
priestoru a Casu na to, aby si sam v mysli skonstruoval nové vedomosti, ktoré
hladko zapadnu do toho, ¢o uz vie.

Co je konstruktivizmus

L. Vygotského zaujal rozdiel v tom, ¢o sa mézZe diet'a naucit’ samo bez pomoci,
a ¢o sa moze naudit’ za asistencie niekoho dospelého alebo skdsenejsieho.
Existuje aktudlny vyvinovy stuperi, ktory predstavuju Glohy, ktoré dokaze dieta

Instrukcionizmus a
riesit samostatne. Potencidlny vyvinovy stuperi predstavuju ulohy, ktoré dokaze konstrukcionizmus

©

o) wvriesit i niekoho iného. Vvaotsky tvrdi. t ial ;o ; st v

S yriesit za pomoci niekoho iného. Vygotsky tvrdi, Ze potencialny vyvinovy stupei . - . )

;. je pri hodnoteni schopnosti dietata omnoho dolezitejsie kritérium. Rozdiel me- Lr;z:‘rluk;:ilscizlz?usdgofra

o dzi spominanymi vyvinovymi stupfiami sa nazyva g4 ENE [FASEHRRAZIEY a je vaniz pzame?an\’/yna'

.q:, zakladom teorie kolaborativneho ucenia sa. o Yy na:

sh Rodicia a ucitelia m6zu pomoct’ dietatu ucit’ sa tym, ze mu budl zadavat’ a riesit ¢ ugtelg, L.

A\ s nim Ulohy, ktoré leZia v zone najblizdieho vyvinu a neustale tak postvat hranice ZISkv.a\nlet!(onkretne]
zrucnosti,

jeho poznania a schopnosti.
Kolaborativne uéenie sa vyuziva najma interakcie medzi viacerymi detmi alebo .,
. . ; . o . - , e samostatnl pracu,
aj dospelymi, ktori sa navzajom ucia medzi sebou. Dynamika vztahov e Dresné uzavreté
a individualne rozdiely medzi Ucastnikmi (¢i uz vo vedomostiach alebo [z)adam'a
schopnostiach) napomahaju vytvorit’ [sigels (Va7 =0 o] o1 d {=Ls | (W -MUTL=] ) (RN :
Konstrukcionizmus je

Papertom navrhnuty
pristup k uceniu sa v kon-

neinteraktivne metody,

Co je Vygotského
z6na najbli

... adalej? Je prirodzené, Ze sa pytame, ¢o pride d'alej? Rozumieme uz poznava- texte digitalnych techno-
ciemu procesu natolko, Ze mdzeme jeho tedrie povazovat za logii, vychadzajuci z mys-
uzavreté? Urcite nie, a to minimalne z dvoch dévodov: lienok Piagetovho kon-

o . . . . . , Struktivizmu. Je zamerany
e poznavanie (ucCenie sa) je fenomen, ktorému este stale celkom na:
presne nerozumieme. Aj najnovsie tedrie ako konstruktivizmus .
a konstrukcionizmus majl svojich kritikov, ktori sa nadalej o ziaka, .
pokusaju posun(t nase porozumenie tomuto fascinujicemu javu, e celkovy rozvoj jeho
e digitalny vek prinasa nové faktory a fenomény, ktoré vplyvajl na schopnosti,
to, kde, kedy a ako sa u¢ime. Azda najvyraznejsim prikladom je * 1nt’er,a“k51vne, »hmata-
internet a sG¢asna [ EaEA- Ako sa ucia mladi ludia, ako tetne® Cinnosti,
sa meni ich poznavaci proces vzhladom na nové formy komu- * objavovanie a ucenie
nikacie a prezentacie poznania? UzZ dnes sa vynaraju nové tedrie sa vytvaranim niecoho
- napr. konektivizmus, pozri [38], ktoré sa pokusajl brat’ do (hovorime aj o ,zazit-
Uvahy aj tieto aspekty nasej reality. kovom uceni sa“),
spolupracu,
e otvorené zadania
Co sme sa naudili a rieSenie otvorenych
problémov.

Teorie ucenia sa nam poskytuju hlbsie porozumenie procesom ucenia sa.
Pomahaji nam sprostredkovavat obsah vlastného uciva tak, aby sa stredo-
bodom tychto procesov stal ziak. Upriamuji nasu pozornost' na jeho predoslé
skisenosti a umoznuju nam na nich efektivne stavat'.
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Seymour Papert:
niekolko faktov

e narodil sa v roku 1928
v Juhoafrickej repub-
like, kde aj vystudoval
matematiku,

e vo vedeckej praci
pokracoval v Anglicku,

e v rokoch 1958-1962
pracoval na univerzite
v Zeneve u J. Piageta.
Vd'aka tejto spolupraci
zacal uvazovat’ o tom,
ako by cez poznavanie
v matematike mohol
porozumiet’ tomu, ako
sa ucia deti a ako pre-
myslaju,

70 Zenevy sa prestaho-
val do Bostonu v USA,
kde na M.I.T zalozil
spolu s M. Minskym
Laboratorium umelej
inteligencie,

e v roku 1967 vytvoril ako
spoluautor jazyk Logo,

e (izko spolupracoval
s firmou Lego,

e v 80-tych rokoch vytvo-
ril novu teoriu ucenia
sa - konstrukcioniz-
mus,

e v roku 1985 zalozil na
M.L.T. Laboratérium pre
média,

e je autorom vynikaju-
cich knih a clankov,
pozri napr. [24], [25]
alebo [26].

Papert vzdy trval na tom,
aby dobry detsky progra-
movaci jazyk obsahoval aj
prostriedky pre pokrocilych
programatorov. To sa v na-
Sich slovenskych verziach
jazyka Logo - v Comenius
Logu a Imagine Logu
podarilo tak dobre, Ze sa
zaradili medzi najuspesnej-
Sie verzie Loga na svete.

2 Nové koncepcie vzdelavania

Digitalne technoldgie patria do ruk detom, pretoze im poskytuju jedinecné prilezi-
tosti pre nové, aktualne a atraktivne m, prilezitosti pre skimanie, komuni-
kaciu a objavovanie velkych myslienok. K tomuto nazoru dospeli pred viac ako 40-ti-
mi rokmi dvaja genialni vizionari: Seymour Papert a Alan Kay. NezablUdajme, Ze
o nej pisali a snivali v ¢asoch, kedy neexistovali osobné pocitace a vtedajsie sdlové
pocitacCe potrebovali Specialne chladenie a zaberali niekolko velkych miestnosti.

2.1 Papert a Kay: Po¢ita¢ patri detom

Profesor Seymour Papert z americkej univerzity M.I.T. si ako prvy uvedomil nesmier-
ny potencial pocitacov pre deti a ich poznavaci proces. Je autorom teodrie pozna-
vania, ktor( nazval konstrukcionizmus (uz sme o nej poculi v predchadzajucej kapi-
tole), je autorom viacerych brilantnych knih, spoluautorom programovacieho jazyka
Logo a programovacieho prostredia Lego Mindstorms. Vychoval alebo ovplyvnil celd
generaciu ucitelov a vyznamnych odbornikov na celom svete. Naucil nas stale sa sam
seba pytat’: Ak hodnotu ma pre Ziaka to, Co prave teraz robi v triede? Vytvorili sme
dobré podmienky na to, aby novy poznatok objavil on sam, aby tento poznatok
zapadol do mozaiky jeho terajSieho poznania?

Jean Piaget raz povedal: Nikto nerozumie mojim myslienkam lepsie ako Papert. Pra-
ve jemu sa podarilo preniest Piagetovu tedriu ucenia sa do Skoly bohatej na digi-
talne technologie.

Az do 70-tych rokov vsetci Skolski reformatori 20. storocia, nadseni novymi techno-
logiami pre vzdelavanie, uvazovali a pisali o tom, ako film, radio Ci televizia umozni
ucitelovi naudit viac, rychlejSie a efektivnejSie. Az Papert zacal uvaZovat
o ziakoch, nie o uciteloch. Upozoriuje nas na to, ze pocitac nie je pomocka ucitela

ale pomocka ziaka. Neuvazuje primarne o tom, ako by mal ucit’ ucitel. m
. Tento posun je klu¢ovym prinosom jeho diela.

V 60-tych rokoch vyuzil Papert svoje skusenosti zo spoluprace s Piagetom a spolu
s W. Feurzeigom a D. Bobrowom vytvorili Logo, programovaci jazyk pre deti - ako
nastroj na rozvoj ich myslenia a stratégii pre ucenie sa. V Laboratériu pre umell
inteligenciu vytvorili malého robota, ktory chodil po vykrese a kreslil iary, a nazvali
ho Logo Turtle, Cize logovska korytnacka. Deti pomocou jazyka Logo riadili tohto
robota, a tak sa ucili riesit’ problémy. Na baze Loga a sprievodnych vyskumov vzniklo
celosvetové hnutie, ktorému hovorime . Jej hlavnym cielom je
skimat a rozvijat schopnosti mladych ludi ucit sa. V tejto kultlre je dolezity princip
nizkeho prahu a vysokého stropu: nizky prah zarucuje lahky vstup pre zaciatoc-

nikov, vysoky strop zasa neobmedzeny rast, komplexné vyskumy a narocné projekty
pre sklsenych pouzivatelov.

Logo je nastroj na rozvoj sposobov, akymi diet'a premysla a riesi problémy.

V roku 1980 Papert prvykrat pouzil slovo (a to vo svojej knihe Mind-
storms. Children, Computers, and Powerful Ideas, pozri [24]). Co asi mal na mysli?

Mikrosvet je starostlivo vytvorené softvérové prostredie zamerané na ucenie sa niektorych
pojmov, javov ¢i vztahov v jasne urcenej oblasti. Mikrosvet pontka detom a studentom prile-
zitosti, aby si vytvarali dolezité poznatky v tejto oblasti aktivnym skimanim, vlastnym obja-
vovanim a vlastnou tvorbou.

Mikrosvet je otvoreny, interaktivny a zamerany na svoju oblast. Poznavanie v nom prebieha
nepriamo a nebadane, ako dosledok pohrizenia sa do aktivit.

Mikrosvet zvycajne obsahuje:

e sUbor vizualnych objektov, stavebnych prvkov danej oblasti (napr. ozubenych kolies, Casti
domcekov, Ciar a kruznic, zakladnych povelov pre robota, karticiek so slovami a pod.),

e moznost kombinovat tieto objekty alebo ¢innosti (Cize konstruovat, skladat, vytvarat
alebo modelovat’ zlozZitejsie situacie a javy),

e Siroky subor aktivit alebo Uloh, ¢i uz pripravenych vopred alebo vyplyvajlcich z moznosti
prostredia a momentalnej situacie na pracovnej ploche.
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Papert a logovska kultlra, ktor( inicioval a rozvijal, ovplyvnila ucitelov, odbornikov
a politikov na celom svete. Uvedomme si, Ze nie Logo samé je pointou logovskej
kultary, ale PR ANz, ktoré mladym tudom vytvorilo prilezitost
a dalo do ruk nastroj na ucenie sa robenim, ucenie sa objavovanim. Prilezitost vsak
neznamena iba pristup k pocitacom, ale tiez intelektualna klima, v ktorej sa cenia
kolaborativne inovativne projekty. Ci je to dnes Logo, ¢i to zajtra bude Scratch

alebo Squeak alebo prostredie, ktoré zatial nepozname, nie je az také podstatné.
Na ¢om skutoCne zalezi, je QLR NI BIGETNITENVEEY, Ucta k ziakovi a Ucta

k ucitelovi.

Ked' hladim do buducnosti, celkom urcite vidim novsie a silnejsie programovacie
systémy. Ale som si isty, Ze podobnd kultira edukacného programovania sa len tak
lahko nevytvori. Toto tvrdenie nevychddza z arogantnej myslienky, Ze vyndlezcovia
logovskej filozofie boli bystrejsi neZ ostatni. Vychddza z viery, Ze logovska filozofia
nebola vyndjdend, ale vznikla ako vyraz oslobodenia pozndvacieho procesu od
mantinelov preddigitdlnych znalostnych technoldgii.

S. Papert v predhovore k [20]

Najlepsiu predstavu o nazoroch a diele Alana Kaya si urobime z niekolkych Uryvkov
Z jeho slavneho rozhovoru z roku 2002, pozri [17]:

V roku 1968 som navstivil na MIT Seymoura Paperta. UCili sa tam vtedy programovat’
s detmi v Logu, robili zmysluplni matematiku a objavovali GZasné veci. Ked som potom
letel spdt, uvedomil som si, Ze stolny pocitac bude iba prechodny krok. To, o ¢om som
zacal premyslat’, bol . Bolo mi jasné, Ze potencial, ktory pocitace
prindsaju pre ucenie sa, si to prirodzene vyZiada, Ze to jednoducho pbjde tymto sme-
rom.

Vtedy vznikla moja predstava pocitaca ,,do detskej ruky“, ktory som nazval .
Usudil som (pred 40-timi rokmi! - dodavaju autori), Ze by nemal byt taZsi ako 1 kilo-
gram, mal by mat’ tvar beZnej, skér tenkej knihy - aby sa pohodlne vosiel do Ziackej
tasky spolu s d'alsimi vecami. Samozrejme, musi mat’ plochu obrazovku.

Este zaujimavejsie vsak bolo premyslat’ o tom, ¢o nové vlastne prindsa pocitac pre uce-
nie sa. Veril som, Ze tak ako tla¢ postupne zmenila sp6sob komunikacie medzi [ud'mi,
aj pocitac zmeni spbsob, ako ludia objavuju, testuju a prezentuju svoje myslienky. Pri-
ﬁ/nal som pocitac k hudobnému ndstroju: je to JaERLLe LS TeIL=1a oMy {0Ts [T TN RV WA (10 6
Ky B

Tak ako bola kniha pokracovanim ,média reci“, pocita¢ mézZe byt pokraCovanim
»tlacového média“. Oproti knihe md fantastické vyhody, a prdve tie su klucom
k myslienke Dynabook. Ak skutocne chcete vyuZivat’ pocitac, musite byt aj autorom, aj
Citatelom. Slovami hudby: pocita¢ vam dovoluje komponovat aj hrat' (aj ked’ nam
dnesna prax ukazuje Cosi menej radostné: akoby sme nechceli ani komponovat, ani
hrat, ale iba pocuvat, dodavaju autori).

Myslim, Ze Dynabook este stdle neexistuje. Je to problém softvéru, ktory este stdle
neumoZriuje také dynamické interakcie, o akych premyslam uZ 40 rokov.

Uprimne povedané, dobry ucitel hudby dokdZe ucit hudbu aj bez hudobnych ndstrojov -
kaZdy z nds si totiZ nosi so sebou svoj hlas a s dobrym ucitelom hudby méZe spievat’!
A naopak. Mb6Zete mat’ vsetky ndstroje na svete, ale ak nemdte ucitela hudby... Hudbu
moéZete hladat’ vnutri klavira, ale ona tam nie je! Rovnako je to aj s pocitacmi.
Nepotrebujete ich, aby ste sa mohli ucit. To, Co potrebujete, su dobré podmienky. Ak
mdte pre hudbu dobré podmienky, ndstroje vam ich zosilnia. Ak ucitel vytvori dobré
podmienky pre ucenie sa, pocitaC ich méZe fantasticky zosilnit. Dat’ pocitace len tak
do skoly je uplne nani¢. Treba vytvdrat’ dobré podmienky pre ucenie sa.

Alan e narodil sa v roku 1940,

Kay: « bakalarsky diplom ziskal v odbore Matematika a molekularna

niekolko biologia,

e popri Studiu posobil ako profesionalny dZezovy gitarista,

o dalSie vzdelanie ziskal v pocitacovych vedach,

e v roku 1968 sa zoznamil s Papertom a programovacim jazykom
Logo, odvtedy studoval diela Piageta, Vygotského, Brunera
a dalSich konstruktivistov a konstrukcionistov,

faktov

Kniha vdm méZe poznatky
iba predostriet’. Ale
pocitac je ako klavir, dovoli
vam si ich aj zahrat'.

S. Papert

Papert s Kayom premyslali
v 60-tych rokoch o tom, ako
by mal vyzerat' pocitac pre
deti. Kay tieto Gvahy roz-
viedol do prvej predstavy
notebooku, ktory nazval

Dynabook |

Niekolko slavnych citatov
Alana Kaya:

Ludia, ktorym skutocne
zdleZi na softvéri, by si
mali vyrdbat’ svoj vlastny
hardvér.

Niektori ludia sa obdvaju,
Ze umeld inteligencia nds
raz zahanbi. To by sme sa
ale museli zahanbit’' vZdy,
ked’ sa pozrieme na
kvetinu.

Vsestrannost’ pocitaca
spbsobuje, Ze ho méZeme
vnimat’ bud’ ako stroj,
alebo ako jazyk, ktory
moéZeme ohybat’ a vyuZivat.

Squeak Etoys je:

e edukacné softvérové
prostredie, v ktorom
moZzu deti objavovat
a skumat’ velké veci,

e bohaté autorské
prostredie a systém pre
vizualne
programovanie,

¢ volne Siritelny program,
ktory funguje skoro na
vsetkych druhoch
osobnych pocitacov.
pozri www.squeakland.com
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Ulohou uéitela je vytvorit
podmienky pre objav, nie
poskytnit’ hotovy pozna-
tok.

S. Papert

Volakedy bol tGspesnym
pracovnikom ten, kto vedel
dobre robit’ to, ¢o sa naucil
v skole. V nasom rychlo sa
meniacom svete vsak bude
uspesnym ten, ktory vie
dobre robit to, o sav
Skole naucit’ nemohol,
pretoZe to vtedy este
neexistovalo.

Vyckdvanie pred radikdlnou
zmenou skoly iba zvysuje
problémy a buduce
ndklady. Rozsirenie digi-
tdlnych technologii do
vsetkych sektorov
spolocnosti nevyhnutne
zasahuje aj vzdeldvanie.
Casom bude mat’ kazdy Ziak
a Student (a aj predskoldk)
v rukdch viac vypoctovej
sily ako maju vedci dnes.
Dnesné generdcie deti Ziju
uzZ od narodenia s takouto
technologiou, takzZe je
nepredstavitelné, aby
tento fenomén nepriniesol
radikdlnu zmenu aj do
skoly.

Otdzka teda nestoji tak,
kedy zacneme uvaZovat’
o velkej zmene, ale kolko
deti ju eSte zmeskd, kym
pochopime, Ze ind cesta
neexistuje.

Cim viac skola zaostdva za
rychlo sa vyvijajlcou spo-
loCnostou, tym je vdcsi
pocet Ziakov na celom sve-
te, ktori skolu povazuju za
irelevantnu pre ich Zivot.
Mnohi odchddzaji, mnohi
strdcaju zdujem ucit’ sa.
Caperton - Papertova
platforma

e od roku 1970 pracoval vo vyskumnom Ustave PARC Xerox, kde sa
podielal na vyvoji programovacieho jazyka Smalltalk,

e prispel k rozpracovaniu myslienky objektového programovania,

¢ je autorom alebo spoluautorom prvého grafického rozhrania
a myslienky grafickych okien,

e povazuju ho za jedného z autorov myslienky mobilného vzdelava-
nia,

¢ jeho najslavnejsim projektom je Dynabook z konca 60-tych rokov,

¢ dnes okrem iného vedie tim, ktory vyvija detské programovacie
prostredie Squeak Etoys.

Co sme sa naucili

Dozvedeli sme sa o zivote a diele prvych odbornikov, ktori prisli s revoluc¢nou
myslienkou o tom, ze pocitace poskytnu detom prilezitost’ pre nové ucenie sa.

2.2 Vizie moderného vzdelavania

Ked’' uvazujeme o budlcnosti vzdelavania a ucenia sa, je rozumné pozorne skumat
informacie a postoje, ktoré najdeme v roznych dokumentoch institucii ako UNESCO,
OECD, Svetova banka ainych, ktoré povazuju za doélezité moderné vzdelavanie,
rozvoj myslenia a vyssSich poznavacich funkcii, rozvoj informacnej spolo¢nosti a pod.
Z tychto materialov sa mozeme vela naucit, mézu nam pomoct’ pri uvaZovani o tom,
ako vybudovat nasu vlastn koncepciu modernej skoly.

Tieto studie ¢asto zdoraznuju rasticu priepast’ medzi siucasnym vzdelavanim a po-
trebami modernej spolocnosti. Sledujme preto pozorne Uvahy vyznamnych od-
bornikov, ktori nas vyzyvaju, aby sme sa odvazne pozreli na skutoCné potreby
vzdelavania pre 21. storoCie. Za dolezity dokument v tejto oblasti povazujeme napr.
Caperton - Papertovu spravu [3] z roku 1999, ktora vysvetluje, preco je pre rozvoj
vzdelavania taka dolezita vizia, v ktorej by politici a ucitelia zbadali kluc k potre-
bam a prilezitostiam novej spolocnosti. Viziu, ktor( by prijali aj ziaci a ich rodicia.
Podla nich by kazdy Ziak a Student mal po ukonceni svojho vzdelavania vstupovat’ do
sveta prace:

s jasnou viziou seba samého ako efektivneho celozivotného Ziaka,
s jasnou viziou kvalitného zivota,

s optimistickou viziou o svojej spolocnosti, na ktor( je hrdy,

s moralkou a kompetenciami, ktoré dovoluju realizovat tieto vizie.

Podla Capertona a Paperta by Skola mala byt miestom, kde sa Ziaci udia tym, ze
rieSia problémy, ktoré ich zaujimaju. Vizia moderného vzdelavania je podla nich:

3l viziou miesta, kde Ziaci chcu byt’
(3 viziou prace, ktoru chcu robit’ §
3 viziou témy, ktord chcu skimat’ §

Uloha digitalnych technoldgii je, aby umoznili ucitelom a ziakom riedit’ naro¢né
a pritazlivé problémy.

Skola je v nasej vizii miesto, kde ucitelia neposkytuju informdcie. UCitel’ pomaha
Ziakom najst’ informacie a ziskat’ zrucnosti - aj také, ktoré doposial nemal ani je-
den z nich. VZdy sa ucia spolu. Ucitel prindsa do tohto procesu mudrost’, perspek-
tivu a zrelost’. Ziak prindsa originalitu, nesputanost’ a nadsenie. Prichddzaju spo-
lu na nové myslienky a vytvdraju si zru€nosti, ktoré potrebuju pre svoj projekt. Nie-
¢o z toho, Co sa ucia, patri k tradi¢nym disciplinam, ako cCitanie, pisanie, matema-
tika, veda a historia. Iné patri k novym disciplinam alebo ide naprie¢ viacerymi
z nich. Co je vsak najdéleZitejsie - Ziaci a ucitelia sa u¢ia umeniu, zrucnosti a vytr-
valosti krdcat’ za svojim snom cez prekdzky a netspechy, aZ k radosti z jeho dosiah-
nutia.
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2.3 Ucitel’ a ziak: partnerské vztahy

Uloha uéitela vo vzdeldvacom procese sa dnes vyznamne meni. Nam, digitalne
gramotnym ucitelom, je toto poznanie blizke: uz davno sme prisli na to, Ze tradi¢ny
ucitel pracujuici s digitalnymi technolégiami na Skole , a to hned’
z viacerych dovodov:

e obsah nasho odboru a predmetu sa prudko vyvija, vseliCo nevieme, neustale sa
musime ucit,

e pracujeme s digitalnymi technoldgiami, ktorym ako vhodny Styl prace zodpove-
da timova spolupraca, komunikacia a ucenie sa objavovanim, a tiez skdsanie
novych organizacnych foriem a metodickych postupov.

Typickym aspektom moderného uéenia sa objavovanim su situacie, ktoré ucitel este
nikdy predtym nezazil, takZe sa so svojimi ziakmi musi autenticky ucit. Je to jedna
Z podstatnych vlastnosti, ktoré odliSuju konstrukcionizmus od konstruktivizmu.

S. Papert predklada v [20] tak(to analogiu: Najlepsi spdsob, ako sa stat’ dobrym
tesdrom, je pracovat’s dobrym tesdrom, ucit’ sa od neho pri jeho tesdrcine. Najlepsi
spdsob, ako sa stat’ dobrym uciacim sa, je ucit sa spolu s dobrym uciacim sa. Inak
povedané, Ziak by mal zaZit’ svojho ulitela .
Toto vsak v skole nie je dost’ dobre mozné, ak vzdeldvanie nevytvdra prileZitosti pre
témy a projekty, ktoré su novymi a neprebddanymi aj pre Ziakov, aj pre ucitela.

planuje
organizuje ©

sprevadza

zodpoveda za svoje vlastné

navrhuje
motivuje
usmeriuje G

ucenie sa

nové vedomosti a zruénosti

C nové sposoby ucenia sa
komunikuje a kooperuje
rozvija svoju osobnost’

pomaha pri uceni sa

posmeluje

mozZnosti

silné stranky
slabé stranky

posudzuje a hodnoti

pouZiva digitalne technolégie

napredovanie

urcuje hranice
pouziva digitalne technologie

Ulohy ucitela a Ziaka v procese moderného konstrukcionistického ucenia sa

Co sme sa naugili

Ak chceme, aby si Ziak svoje poznatky konstruoval sam, ucitel mu musi
v tomto procese pomahat. Na to je vsak potrebna transformacia tradi¢nych
vztahov medzi ucitelmi a ziakmi.

2.4 Prilezitosti pre produktivne uéenie sa

V roznych vyskumnych spravach z oblasti modernej skoly m6zeme pozorovat pristup,
kedy sa vzdelavanie chape ako prilezitost' Ziakov pre produktivne a atraktivne
ucenie sa. V takychto vyskumnych projektoch sa Studenti zapajaju do dlhodobych
projektov podla , vedomosti a skisenosti. Studenti v takychto
prostrediach zvycajne vyuzivaju digitalne technologie, programovatelné robotické
stavebnice (napr. LEGO Mindstorms NXT), ale tiez tradi¢né materialy a technologie
na vytvaranie poznania konstruovanim zmysluplnych veci. Zakladnym poslanim

takychto experimentov je, aby Studenti ziskali (¢i skor znovu ziskali)
svojho vlastného ucenia sa §

Takéto experimenty vyuzivajl rézne pedagogické ndstroje ako medzipredmetové
kurikulum, skupinovu spolupracu (aj medzi ziakmi rozneho veku), spolupracu s ex-
ternymi odbornikmi, projektova pracu, praktické aktivity, volnu organizaciu ca-
su, miesta a spésobu ucenia sa a pod.

Informatika je pomerne
mlady vedny odbor a dyna-
micky sa rozvijajuci novy
skolsky predmet. Zrejme aj
vd'aka tomu sme ako
ucitelia informatiky uz
pred viac ako 15 rokmi
prisli na to, Ze vsevediaci
ucitel informatiky
neexistuje. Dobry ucitel
informatiky sa dobrovolne
a nevyhnutne musi postavit’
do pozicie partnera, ktory
objavuje spolu so Ziakmi.
Tento vztah je na vyuco-
vani informatiky asi to
najcarovnejsie a najvzru-
sujucejsie.

volne podla [2]

Pripomenme si:

Konstruktivizmus FeyElols

ucenie sa ako konstruova-
nie svojho poznania vo
svojej hlave, v interakcii

s prostredim, v ktorom sa
ucime.
 Kon3trukcionizmus [itS
ri, Ze poznanie si v hlave
konstruujeme tym, ze
konstruujeme nieco realne,
zaujimavé a hmatatelné.

K takémuto konstruovaniu
nam bezprecedentne poma-
haju digitalne technoldgie.

Ak niekedy vidim v ociach
svojich studentov kusok
ucty a vdaky, je to asi
preto, Ze ich povazujem za
svojich partnerov a mdm
odvahu im povedat’, Ze
vselico neviem. A myslim,
Ze si vdZia, Ze to nie je iba
takd prdzdna frdza.
PretoZe sa snaZim z toho
vselic¢oho Cosi naucit, Ze sa
vZdy chcem ucit’ s nimi.

I.K., jeden z autorov
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Osem zasad produktivneho
ucenia sa predstavil na
konferencii EuroLogo 2005
G. Stager, pozri [39].

Experiment, ktory tu spo-
miname, je naozaj nevsed-
ny. S. Papert so skupinou
kolegov zalozil v roku 1999
experimentalnu skolu vo
véznici pre mladistvych

v americkom State Main.

V tejto alternativnej, na DT
bohatej skolicke (skor
chate na pozemku vaznice)
neplatili Standardné obme-
dzenia: (cast’ bola dobro-
volna, projektové timy
tvorili Ziaci rézneho veku,
Ziadna téma nebola urcena
vopred, Ziadna téma nebola
vopred vylucena. Za tri
Skolské roky tu takto vznik-
lo vela nevsednych

a netrivialnych projektov,
pri ktorych sa Ziaci

i vyskumnici spolu naudili
vela nového, napr. ako
vyrobit’ skutocnu gitaru,
ako postavit’, naprogra-
movat’ a spustit’ malého
robota z Lega s kamerou do
podzemnej nory a pod.

Logovska kultiara nas
naucila, ze s dole-
Zité, Ze ich treba akcepto-
vat a vyuzivat. Co inf pova-
Zuju za omyl, to konstruk-
cionisti chapu ako prilezi-
tost’ pre hibsie pochope-
nie.

Diskutujte

Co povazujete vy sami za
produktivne ucenie sa?

Zamyslite sa nad svojimi
vyucovacimi hodinami

a uved'te priklady situacii,
ktoré mozete v zmysle
uvedenych 6smich zasad
oznacit za produktivne
ucenie sa.

V jednom takomto vyskumnom projekte odbornici z M.I.T. sformulovali osem kltc¢o-
vych zasad pre produktivne ucenie sa:

1 Uéme sa vliastnou
pracou

2 Pouzivame DT ako

stavebny material

3 Narocna zabava

4 Ucme sa ucit’ sa

5 Doprajme si €as

6 Omyly su délezité

7 Uéme sa tak, ako
to o¢akavame od
svojich ziakov

8 Digitalna
gramotnost’ je
sucast’
gramotnosti

Co sme sa naugili

Vsetci sa u¢ime lepsie, ak nase poznavanie vyplyva z robenia
¢innosti, ktord povazujeme za zaujimavu. Najlepsie sa ué¢ime
vtedy, ak potrebujeme vytvorit' nieco, ¢o velmi chceme.

Ak vyuzivame technoldgie pri vytvarani veci, dokaZzeme uro-
bit’ viac, lepsie, efektivnejsie a zaujimavejsie, viac sa pri
tom naucime. To plati dvojnasobne, ak pouzivame digitalne
technologie - pocitace lubovolnych poddb a tvarov, napr.
pocitacom riadené stavebnice Lego.

Najefektivnejsie sa uc¢ime vtedy, ak mame radost’ z toho, co
prave robime. Ale radost’ a zabava nevznika pri rieseni
jednoduchych problémov. Najlepsia zabava je narocna
zabava. Sportovca tesi tazky tréning a narocna vyhra. Sto-
lara tesi zlozita zakazka, ktord sa mu podari vyriesit'.

Vdaka skUsenostiam zo skoly si vela Ziakov mysli, ze jedina
cesta k poznatkom je, ked’ ich niekto nie¢o nauci. Tito ziaci
si kandidatmi na neskorsie zlyhanie v skole a v Zivote. Nikto
nas nemoze naucit’ vsetko, co potrebujeme. Vlastné ucenie
sa a zodpovednost’ zan musime vziat’ do vlastnych ruk.

Riesenie kazdého problému si vyzaduje svoj ¢as. Ziaci v $kole
zvycajne dostavaju presné prikazy, co kedy robit - urobte
toto, potom to, teraz tamto... Ked nedostanul takyto prikaz,
nevedia, ¢o dalej, zacnu sa nudit’. Ale v Zivote to tak
nebyva. Ak chceme urobit’ nieo dolezité, musime sa naucit’
spravovat’ svoj vlastny ¢as. Pre mnohych je to nezvycajna

a tazka dloha.

Narocné a dolezité veci sa ndm nepodaria na prvykrat. Jedi-
nou cestou k rieSeniu je Casto trpezlivo a vytrvalo skimat,
preco predchadzajlce pokusy zlyhali. Ak mame pri rieseni

nasho Eroblému uspiet’, musime si najprv dopriat’ [EEFAltd

Ucime sa cely zivot. Mame skusenosti z réznych projektov,
ale kazdy dalsi je v nieCom novy. Nevieme s urcitostou
odhadndt, ako budu veci fungovat prave v tomto pripade.
Mame radost’ z objavovania nového - aj preto, ze ocakavame
prekazky a verime, Ze ich prekoname. Ocakavame, Ze tato
praca si vyziada svoj Cas, ale pri rieseni problémov sa opat’
naucime nieco nové. Najlepsia lekcia, aki méZeme dat’
nasim ziakom a Studentom, je, ked’ nas vidia robit, riesit

a ucit’ sa.

Je rovnako dolezita, ako Citanie, pisanie a pocitanie. Je

preto potrebné, aby sa ziaci ucili o modernych technolé-
iiéch. FICR AN RSN aby sa ucili s modernymi

technolégiami §

Prostredie pre produktivne ucenie sa je také, v ktorom séria osobnych skuse-
nosti motivuje Studenta ku konstruovaniu svojho poznania prostrednictvom
zapojenia sa do dlhodobej projektovej prace s jasnym osobnym vyznamom
(zmyslom a motivaciou).

Snazme sa vytvarat prilezitosti pre takéto produktivne ucenie sa.
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3 Digitalna gramotnost’ a proces u€enia sa

V prvej a druhej kapitole sme sa zoznamili s vychodiskami, z ktorych vychadzaju
dnesni vedci pri skimani toho, akd Ulohu zohravaju digitalne technoldgie v moder-
nom procese ucenia sa.

V tejto kapitole preskimame pojmy gramotnost’ a a zamysli-
me sa nad tym, Ci uz nenastal ¢as, aby oba pojmy splynuli. Budeme skimat rozne
stratégie na rozvoj a Povieme si o réznych
a o tom, ¢i, ako a ktoré z nich sa moézu lepSie rozvijat vd'aka digital-

nym technologiam. Na zaver kapitoly si povieme, ako nam mozu moderné digitalne
technoldgie pomoct pri motivacii Ziakov pre ucenie sa.

3.1 Gramotnost’ a digitalna gramotnost’

Pojem gramotnosti sa v sicasnosti chape odlisne, ako tomu bolo pred prudkym roz-
machom digitalnych technoldgii a ich prienikom do roznych sfér nasho kazdodenného
zivota. |. Harelova (blizka spolupracovnicka S. Paperta) nazyva generaciu mladych
ludi, ktora vyrasta medzi novymi digitalnymi médiami, generaciou troch X. DnesSna
generacia si uz s kompetenciami troch | (¢itat, pisat a pocitat’) nevystaci, k Uspes-
nému zacleneniu sa do spolocnosti potrebuje tiez vediet

(eXchange).

(eXplore), (eXpress),

Vytvorte myslienkov( mapu pojmu digitalna gramotnost’. Co podla
vas zahrna tento pojem? Aké oblasti, zruénosti a kompetencie?

Aktivita

0Od konca 20. storocia zZijeme v obdobi velkych a neuveritelne rychlych zmien. Ako
ucitelia vychovavame ziakov pre ich budice povolania, mnohé z nich vsak zatial
neexistujd. Budu v nich vyuzivat technolégie, ktoré dnes eSte nie su zname,
na rieSenie problémov, ktoré doposial nie si definované. Ziaci by mali byt pripra-
veni prispésobovat’ sa rychlo sa meniacemu svetu, v ktorom sa pravdepodobne
budd musiet pocas svojho zivota adaptovat’ na niekolko réznych povolani.

Na tieto nové okolnosti reaguje mnoho vzdelavacich institucii a organizacii, ako aj
ministerstva skolstva roznych krajin, ktoré modifikuju svoje statne kurikula. Meni sa
pohlad na to, Co by sa v Skole mali Ziaci naucit, aké kompetencie a zrucnosti nado-
budndt. Napokon, i na Slovensku bol prijaty Statny vzdelavaci program, ktory po-
siva kompetencie skoly i ucitela, definuje nové zrucnosti a schopnosti zZiaka, k roz-
voju ktorych by mala vychova ziaka smerovat.

Europsky parlament v dokumente Klticové kompetencie pre celoZivotne vzdeldvanie,
pozri [10], identifikoval HIuN (T3 N IS 1«1l pre zivot:

komunikdcia v materinskom juzyku]

( ]
naucit' sa ucit’

[iniciatl’vnost’ a podnikavost komunikdcia v cudzich jazykoch

a vyjadrovanie

kl'iéové kompetencie

-~ 1o zdkladné kompetencie

matematickd kompetencia
v oblasti vedy a techniky

spoloéenské
a obcianske kompetencie

Q digitalna kompetencia

Ako by ste klucové kompetencie definovali vy? Ktoré zo schopnosti
a zrucnosti povazujte za dolezité pre cloveka Zijlceho v 21. storo-
Ci? Preco?

Diskusia

Co sme sa naugili

Zamysleli sme sa nad tym, ako sa meni vyznam gramotnosti v 21. storoci a ako
z toho vyplyva nas pohlad na klicové kompetencie ziaka.

Digitalna gramotnost sa do-
tyka takmer vsetkych veko-
vych a socialnych skupin
obyvatelstva - digitalne
technoldgie prenikli uz do
mnohych oblasti spolocen-
ského i pracovného Zivota
jednotlivca. Vyskumy na
Slovensku ukazuju, ze
nedostato¢na digitalna
gramotnost’ je vaznym
problémom najma u star-
Sej, menej vzdelanej,
ekonomicky neaktivnej a
vidieckej casti obyvatel-
stva, ktora casto nema
dostatocn( motivaciu, ale
ani realne moznosti, ako sa
digitalne vzdelavat.

Pojem
m sa v sUcasnej dobe
sklonuje celkom opravnene
coraz viac. Byt gramotnym
v 21. storoCi uz neznamena
len poznat’ abecedu, vediet’
citat a pisat’, gramotnost’
by sa mala prejavovat’ aj
(pozri napr. [14]) schopno-
stou efektivne pouZivat in-
formacné zdroje a infor-
macné ndstroje na analyzu,
spracovanie, komunikdciu
a prezentovanie informdcii,
pri rieSeni problémov, pri
rozhodovani, vo vyskume,
na modelovanie, meranie

a riadenie externych proce-
sov, a tieZ kritickym
myslenim.

Medzinarodna komisia
UNESCO definovala v prog-
rame Vzdeldvanie pre 21.
storocie Styri piliere
vzdelavania (blizsie v [9]
z 1996):

e ucit sa poznavat,

e ucit sa konat,

ucit’ sa zit' s inymi,

e uCit’ sa byt.

Diskutujte

Medzi 6smimi klicovymi
kompetenciami definova-
nymi Europskym parla-
mentom je aj digitalna
kompetencia. Myslite si,
ze DT mo6Zu byt napomoc-
né aj pri rozvijani zvys-
nych siedmich? Ako?
Skaste navrhnt konkrét-
ne aktivity a zverejnite
ich vo fore.
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My vsetci do istej miery

sme (alebo mame potencial

byt') tvorivi. Tvorivi ludia
mi napadmi, vytvormi

a objavmi prispievaju

k blahu (zabave i kapitalu)
spoloc¢nosti.

Akym spdsobom sa tvori-
vo vyjadrujete vy?
Umoznuje vam to vase
ucCitelské povolanie? Ako?
Co je pre vas v kazdo-
dennom Zivote zdrojom

Aby sme ako uditelia rozvi-
jali tvorivost’ a kritické
myslenie ziakov, mali by
sme im umoznit’ (pozri
[34]):

e pouzivat svoju predstavi-
vost’ na objavovanie
novych moznosti,

bat sa riskovat a ucit’ sa
z vlastnych chyb,
zdokonalovat’, modifiko-
vat, d’alej rozvijat’ svoje
myslienky, vytvory
a diela,
hladat’ a vytvarat’ spoji-
tosti,
zapajat’ sa do tvorivych
aktivit v roznych predme-
toch, rozumiet’ pre-
pojeniam medzi nimi,
chapat sirsi aspekt
vzdelavania,
pracovat' v realnom
kontexte - za konkrétnym
zmysluplnym ucelom, aj
s verejnymi Cinitelmi,
spolupracovat’ s roznymi
tvorivymi lud'mi, v triede
aj mimo nej,
spoznavat’ pracu inych,
rozne teorie, literarne
diela, umenie, dizajn,
vynalezy a objavy ako
zdroje inspiracie,
e objavovat’ a rozvijat’
vlastné zaujmy a talent.

Kritické myslenie
Niektori ziaci si vytlacia
alebo skopiruju obsah
webovej stranky hned’ po
prvom, zbeznom pohlade,
bez akejkolvek snahy
zhodnotit’ déveryhodnost’
zdroja, presnost’ a vztah
najdeného materialu k
tomu, ¢o naozaj hladaju.

hladat’ napady, tvorit, ne-

3.2 Tvorivost’ a kritické myslenie

Pri spravnom pouziti poskytuju digitalne technoldgie obrovsky a dynamicky priestor
pre rozvoj tvorivosti Ziakov. Rozvijanie tvorivosti (Ci kreativity) pomaha Ziakom
pripravit’ sa na rychlo sa meniaci svet, v ktorom sa mozno budi musiet adaptovat na
niekolko roznych povolani pocas zivota. Podla niektorych autorov bude po vedomost-
nej (znalostnej) spoloCnosti nasledovat dalsi stupen vyvoja ludskej spoloCnosti -
tvoriva spolocnost’, v ktorej bude najcennejsim tovarom schopnost’ tvorivo mysliet'.
Mnohi zamestnavatelia hladaju ludi, ktori vidia spojitosti, maju jasné idey, su
inovativni, komunikativni, vedia spolupracovat’ v time a su schopni riesit problémy -
inymi slovami, hladaja ludi kreativnych.

Kreativitu mézeme chapat odlisne, jej definicie sa roznia, neexistuje len jedina
spravna a uplna. Britské narodné kurikulum, ktoré kladie na rozvoj kritického
myslenia a kreativity velky doraz (pozri [35]), ju chape takto:

Pre tvorivost' je typicka predstavivost v mysleni (imagi-

. nativne myslenie), postojoch alebo spravani (konani). Ta ale
Coje nie je vyvolana samoucelne, smeruje ku konkrétnemu cielu -
tvorivost’? je teda zamerna a zmysluplna. Pocas tohto procesu vznika
nieco originalne. A napokon, vysledok ¢i vysledny produkt ma
vzhladom ku stanovenému cielu hodnotu.

Predstavme si teraz jednorozca s modrobielymi pasmi na tele.
Je tato myslienka originalna? Mozno si takéhoto jednoroZca
pred nami este nikdy nikto nepredstavil. Ale kde je zmysel
tejto myslienky? Ak by sme skoncili v tomto bode, boli by sme
kreativni?

Tvorivi ludia svoju predstavivost' vyuzivaju zmysluplne, za
konkrétnym Gcelom.

Predstavivost’
za
konkrétnym
ucelom

Originalnu malbu alebo basen vytvoria ziaci, ak vyjadruja
svoje vlastné myslienky alebo pocity. Ako ale mézu byt origi-
nalni napr. na hodine dejepisu alebo biologie? To, Ze objavia
novy vedecky princip, je vysoko nepravdepodobné... Skiseny
ucitel im ale vie pomoct uchopit’ otazky, myslienkové procesy
alebo riesenia problémov novym, pre nich originalnym sposo-
bom.

Originalita

Ucitel by mal pomoct Ziakom kriticky zhodnotit' vysledok ich
vlastnej prace, ako i prace inych. Niekedy sa pohlady ucitela
a ziaka lisia - preto je dolezité hovorit o nich nahlas a spo-
lo¢ne, aby Zziaci zistili, Co je hodnotné v ociach inych. Aj
originalny cin, postoj alebo vytvor moze niekoho zranit alebo
nieco poskodit - chceme podporovat aj takyto typ tvorivosti?

Hodnota

Byt tvorivym znamena aj pozitivne reagovat na prilezitosti, vyzvy a povin-
nosti, nebat’ sa riskovat vo vhodnej situacii, vediet’ sa vyrovnat s rychlou zme-
nou situacie alebo pripadnym nelspechom.

Webovy portal britského narodného kurikula curriculum.qca.org.uk nas inspiruje nie-
kolkymi radami a zasadami, ktoré nam mozu v triede pomoct vytvorit otvoren(
atmosféru a tvorivé prostredie. Ucitel by mal:

e aktivne povzbudzovat ziakov ku kladeniu otazok, vytvaraniu si slvislosti,
predstavovaniu si ,,Co by mohlo byt ak“, objavovaniu myslienok. UcCitel by mal
podporovat a odmenovat’ predstavivost’ a originalitu,

e klast divergentné otazky, napr. ,Co ak... “, ,Ako by si mohol...°
pomohli Ziakom vidiet' veci z réznych perspektiv,

¢

, aby sme
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e hodnotit a chvalit to, o Ziaci robia a hovoria. Vytvorit atmosféru, v ktorej sa
citia bezpecne na to, aby mohli prezentovat' svoje myslienky, aby sa nebali ris-
kovat’ a reagovat’ kreativne,

e pripravit ¢o mozno najviac nepredpokladanych udalosti, ak je to vhodné,
odlozit na bok plan hodiny a dynamicky reagovat na momentdlnu situdciu,
samozrejme, stale so zretelom na celkové ucebné ciele.

e byt ochotny postavit’ sa ako ucitel bokom a nechat’ Ziaka nachvilu viest’ hodinu;
vzdy ale ostat’ pripraveny byt poruke a promptne zasiahnut’ alebo podporit’ Ziaka,
ak to potrebuje,

e zapojit sa do aktivit a modelovat kreativne zmyslanie a spravanie sa, ukazat’
Ziakom, Ze aj samotny ucitel sa uci - to pomaha vytvorit' priatelskld, otvorend
atmosféru,

e dat’ ziakom moznosti pracovat’ v skupine (aj réznych vekovych kategorii).

Jedna z metod tvorivého riesenia problémov je znama ako De Bonové myslienkové
klobuky, podla Edwarda de Bonu. Kazdy z klobukov predstavuje odlisny styl mysle-
nia.

cerveny klobuk symbolizuje ohen a teplo,
hovori o emociach,
pocitoch, intuicii a predtuchach,
prezentuje nazory bez posudzovania
a vysvetlovania

zlty klobuk prinasa slnecné svetlo,
reprezentuje optimisticky postoj,
ukazuje vyhody, hlada moznosti zlepSenia

biely klobuk symbolizuje &isty list papiera, cierny klobuk znamena kritiku
hlada informacie a fakty, __apochybnosti, )
skuma dostupné informacie - o sa z nich vyjadruje kriticky postoj, nabada
mdZeme naudit’? k opatrnosti, brzdi vSetky prehnané plany,

biely klobuk je neutralny redukuje chyby

Aktivita Zahrajte sa hru - rozdelte sa do Siestich skupin a kazdej z nich
pomyselne nasad'te jeden z De Bonovych farebnych klobukov
(napr. im ako nahradu rozdajte farebné karticky). Kazda skupina
ma za Ulohu obhajit svoje stanovisko k problému z odlisSnej per-
spektivy (tej, ktoru reprezentuje dany klobuk).

Tému hry (problém) definujte spolo¢ne, napr. Ziaci sa rozprdvajt
pocas toho, ako im ucitel vysvetluje.

Nasim cielom je vychovat uvazlivého clena spolocnosti, ktory sa prejavuje zdravym
Gsudkom, schopnost'ou nahliadat’ na problém z roznych hladisk, a rovnako aj otvore-
nym pohladom nan. Chceme vychovat jedinca, ktory je schopny kritického uvazo-
vania a zodpovedného rozhodnutia.

Mysliet’ kriticky v sebe zahrna schopnost’ logicky usudzovat’ a argumento-
vat’, schopnost’ zhodnotit’ pravdivost’ informacie, rozoznat’ zaujatost’ i
predsudok, rozliSovat’ medzi faktom a nazorom. Kriticky mysliaci clovek do-
kaze obhajit’ svoju myslienku ¢i konanie, vie formulovat argumenty pre su-
hlas, nesthlas, prijatie alebo zamietnutie nazoru - formuluje uvazené a pre-

myslené zavery. (volne podla [18])

Co sme sa naugili

Ziaci, ktorych Casto vyzy-
vame k tomu, aby pracovali
kreativne a samostatne,
neskor prejavuju vacsi
zaujem o objavovanie
takych veci, ktoré su pred-
metom ich vlastného za-
ujmu, a to vo svojej vlast-
nej rézii, st otvorenejsi
novym myslienkam, radi
spolupracuju s ostanymi pri
hladani novych myslienok

a rieseni problémov. Aj
mimo skoly rozvijajlu a u-
skutoCnuju svoje napady

a vizie. V konecnom dosled-
ku narasta ich tempo uce-
nia sa, vndtorna motivacia
i sebalcta.

e analytické,

o deduktivne,

e testovanie hypotéz,
o formalne,

e uzavreté,

e konvergentné,

o do hibky.

Na to, aby Ziaci dokazali ku
problému zaujat’ uvazené

a zodpovedné stanovisko,
potrebujd poznat' a pocho-
pit vztahy a stvislosti

vo svete v SirSom meradle.
Zaujimavé zdroje a videa
(uréené nielen pre mladez)
o svetovej ekonomike,
chudobe, ekologii, rasizme,
ludskych pravach a i.
najdeme na stranke
Rozvojové vzdeldvanie
www.rozvojovevzdelavanie.
sk/video-3.html.

Zamyslite sa

V internetovej patracej
sttazi Sherlock Holmes
pre zakladné a stredné
skoly nasiel jeden sitazny
tim ako najrychlejsie
dopravné spojenie z Mar-
tina do prilahlej dedinky
Bystric¢ka 4,5 hodinovu
cestu s dvoma prestupmi.
V odpovedi Studenti
uviedli: Vieme, Ze je to
c¢udné, ale tak sme to
nasli. Ako Ziakov nauc¢ime
kriticky mysliet’ pri
pouzivani internetu?

V nasej praxi hladame prilezitosti i pre rozvoj tvorivosti a kritického myslenia

Ziakov.
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0 personalizacii vyucovania
sme hovorili aj v materiali
Skola v digitdlnom svete.

Medzi hojne vyuzivané
typologie Stylov ucenia sa
radime daalej napr. u¢ebné
Styly podla Kolba, Grego-
rica a Myers-Briggsovej.

0 styloch ucenia sa podla
Kolba v kontexte DT sa
docitame napriklad

v [21].

V nasom popise Stylov
ucenia sa vychadzame
z [43] a [15].

Zaujimavé fakty podla
[15]:

e Ziaci, ktori pristupuju
k uceniu sa globalne, radi
pracuju v makkom osvet-
leni a neformalnom roz-
miestneni nabytku.
Potrebuju prestavky,
jedlo, pohyb a zvuk v po-
zadi. Analyticky mysliaci
naopak potrebuju tichy
priestor, formalne roz-
miestnenie, nepretrzitl
pracu. Vacsina malych
deti mysli globalne.

o Ziaci radsej pracuju
s rovesnikmi ako sami.

e Chlapci st zvacsa silni po
vizualnej a pohybovej
stranke. Potrebuju viac
pohybu a lepsie im
vyhovuje neformalne
prostredie. SU motivovani
rovesnikmi a menej
prisposobivi. Dievcata su
Castejsie ako chlapci
motivované pri uceni sa
vnutorne a rodic¢mi ¢i
inou autoritou.

Analytické myslenie
e osnova

e zoznamy
Globalne myslenie

o farby a obrazky
¢ nahlad obsahu

3.3 Styly uéenia sa a ich podpora s DT

Nasi Ziaci sa navzajom liSia v mnohych ohladoch. Ak sa nam podari preniknat pod
pokrievku nasich pracovnych vztahov a spoznat’ ich osobnosti, mozeme im sposob
vyucovania ,,usit na mieru“ - znalost zaujmov a povahy kazdého ziaka nam pomaha
pretvorit vyucovanie z jednotného pristupu pre vsetkych na osobity pristup k jed-
notlivcovi. Kvalitu ucenia sa nasich ziakov pritom moze ovplyvnit' aj koreSpondencia
medzi nasim Stylom ucenia a ziackym Stylom ucenia sa. Aké faktory tvoria mozaiku
ucebnych preferencii nasich ziakov? M6Zeme uvazovat nad ich kognitivnymi schop-
nostami, ale aj nad vplyvmi prostredia. Priblizme si Styly ucenia sa tak, ako ich
prezentuje Dunnova a Dunn. Podla tychto autorov na ucenie sa nasich Ziakov vplyva-
ja:

. . Fyziologické  Psychologické Socialne
FTEHTEEE HEEN) faktory faktory faktory
zvuky; motivacia; vnimanie; globalne vs. ja;
svetlo; zodpovednost’; |prijem energie; |analytické dvojica;
teplota; vytrvalost' v rie- |Cas; myslenie; rovesnici;
usporiadanie seni; pohyb impulzivne vs. |tim;
Struktura uvazlivé dospely;
spravanie sa rézne
Prostredie [5135"-1] 7, - \ Q%
Zvuk L 3 sv&tloi teplota usporiadanie

o Studujete rad3ej v tichu alebo s hudbou hrajiicou v pozadi?

e Ucite sa radsej v presvetlenej a teplej miestnosti?

e Ako je usporiadany priestor, v ktorom sa ucite? Ulite sa za pisacim stolom,
alebo radsej leZiac na gauci?

o b T lost'
[ e oo - ;2:*:;:;3,,}

A A

Pocity

o Co motivuje vase ucenie sa? Uite sa sami od seba, motivuju vas vasi rovesnici
alebo povzbudenie od dospelych?

¢ DokaZete sa ucit samostatne alebo potrebujete ¢astl spatnii vazbu a pomoc?

¢ Riesite viac Uloh naraz alebo najskor dokoncite jednu Ulohu, az potom sa zacne-
te zamyslat nad d’alSou?

e Mate radsej jasne dany postup, ako pracovat? Alebo si radsej sami volite meto-
du riesenia ulohy?

| wvnimanie prijem energie cas pohyb
:_E-.i;r ﬁ:g: % : () @_\0

e Kedy a ako sa najradsej ucite? Uprednostiujete vizualne materialy, pocuvanie
alebo pohybové a hmatové aktivity ako pisanie poznamok a pracu na projektoch
vyzadujucich si robenie veci?

e Radi jete, ked’ sa ucite? Potrebujete zuvacku?

e Ucite sa radsej pri chodzi alebo posediacky?

¢ Ucite sa kvalitnejsie skoro rano, popoludni, vecer?

Fyziologické faktory

analytické globalne - impulzivny

&  —
uvazlivy e

Psychologické faktory

e Ako pracujete s informaciami? Potrebujete vidiet celok, alebo spraclvate
postupne krok za krokom malé casti?
¢ Konate impulzivne alebo situaciu dopredu zvazujete?
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Aktivita

; =L | wmh | &
Socialne faktory = e “ol S8 | G

e - = . ‘."|l
sam dvojica | rovesnici tim dospely  rozne

S kym sa radi ucite? Sam, s rovesnikom, vo vacsom time? S dospelym? Zavisi to
od typu Ulohy, na ktorej pracujete?
Mate radi roznorodost’ aktivit alebo radsej presné postupy a vzory?

Zamyslite sa nad vlastnym sposobom ucenia sa. Doplite k o-
tazkam vlastné Udaje. Nasledne diskutujte vo dvojici o va-

Sich odpovediach. Zohladnite vzajomné rozdiely a navrhnite
sposob ucenia sa, ktory by vyhovoval obom clenom dvojice.

Na o by sme mali pri zvazovani ucebnych stylov pamatat? V [33] nam radia:

1. Vacsina ziakov sice uprednostiuje jeden styl uCenia sa, no dokaze sa ucit' aj
inak, hoci je to tazsie. Ak im pomdzeme spoznat’ svoje preferencie, mozu lepsie
stavat’ na svojich silnych strankach a potlacit’ tie slabsie rozvinuté.

. Nas vlastny styl ucenia sa sa Casto stava i nasim Stylom vyucovania. Znalost
ucebného stylu nasich Ziakov nam pomoze viac sUstredit’ sa na Ziaka aj v pripa-
de, ze sa nase Styly ucenia sa vyrazne odlisuju.

. Navrhujme aktivity podporujlce réznorodé styly ucenia sa.

. Je dolezité, aby Ziaci zapajali do procesu ziskavania, spracovania a zapamata-
vania informacii vSetky zmysly. Posiliujme vizualne a pohybové zazitky.

. Pri prezentacii informacii by sme mali obmienat’ spésob ich podania, volit rozny
kontext a poskytovat Ziakom celistvy pohlad rovnako ako detailny postup krok za
krokom, pokial je to mozné.

. Niektoré vyskumy naznacujl, ze Uspesni ziaci maju velmi flexibilny Styl ucenia
sa a dokazu sa prisposobit roznym podmienkam a typom materialov. Ak Ziakov
vedieme ku kvalitnej praci aj mimo hranic ich preferovaného stylu ucenia sa,
davame im tym prilezitost' rozvijat nové stratégie ucenia sa.

. Tedria Stylov ucenia sa je zjednodusenym popisom komplexného procesu, akym
bezpochyby je ucenie sa. Necakajme od nej preto vsetky odpovede.

e Myslite na motivaciu, stavajte na osobnych sklsenostiach Ziakov.

e Poskytujte vyvazeny pomer konkrétnych informacii a abstraktnych pojmov.

e Kombinujte material zamerany na praktické rieSenie problémov s materia-
lom obsahujlucim zakladné ucivo.

e Pouzivajte obrazky, schémy, grafy a nacrty. Ukazujte filmy. Zabezpecte
demonstracie, podla moznosti rukolapné. Pouzivajte digitalne technoldgie.

e Dajte studentom prilezitost’ aj pre iné aktivity ako pisanie poznamok.
Efektivnym je napr. kratky, max. 5-minltovy skupinovy brainstorming.

e Pouzivajte drilovacie cvicenia na automatizaciu poznatku, no neprehanajte
to s nimi. Nezabudnite na otvorené problémy a Ulohy vyZzadujlce analyzu
a syntézu.

e Umoznite Ziakom Co najviac spoluprace pri domacich ulohach.

e Ocenujte tvorivé riesenia, dokonca aj tie nespravne.

e Pomozte Studentom hlbsie rozvin(t svoje metakognitivne schopnosti.

Co sme sa naugili

K personalizacii vyucovania prispejeme i rozpoznanim a zohladnenim Stylu
ucenia sa nasich Ziakov.

Navrhnite pat sposobov
Upravy vasej triedy tak,
aby vyhovovala roznym
faktorom popisaného
Stylu ucenia sa.

Podpora réznych spdsobov
vnimania s DT a bez nich

diskusia
prednaska
podcast
videokonferencie
multimédia

fotografie
televizia
videokonferencie
multimédia
virtualna realita
multimédia

virtualna realita
multimédia

Mnoho typoldgii stylov
ucenia sa rozdeluje
uciacich sa podla spésobu
vnimania na zdkladné typy
uvedené v tabulke vyssie.

Na podporu réznych stylov
ucenia sa mézeme vyuzivat’
kvalitné multimedialne
zdroje. Pri hodnoteni ich
kvality si odpovedajme na
takéto otazky [19]:

e Prezentuju sa informa-
cie prevazne textom,
zvukom, videom Ci
fotografiami alebo obsa-
huje material rozne
typy informacii vo vyva-
Zenej miere?

e Maju ziaci pri pouzivani
materialu postupovat’
linearne alebo im
material umoznuje
volny pohyb pri hladani
odpovedi?

e VyZzaduje material od
uciaceho sa aktivitu
alebo iba podava
informacie?

Dalsie vzdelavanie ucitelov zakladnych 3kél a strednych $kdl v predmete informatika
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V tejto Casti sumarizujeme
vysledky vyskumov spraco-
vanych v [1].

NEELCEREEITE rozumie-

me tie myslienkové proce-
sy, ktoré sa vztahuju

na organizaciu vlastného
ucenia sa.

Emocie a emocionalna
inteligencia ma velky vplyv
na ucenie sa. Vyskumy
ukazuju, Ze cast’ mozgu,
ktora je zodpovedna za
emocie a pamat’, moze
zastavit’ proces vyssieho
myslenia ako odpoved’ na
stresové situacie. Ziaci,
ktori sa citia pod natlakom
alebo nestastni, sa
nedokazu efektivne udit,
pretoze spracovanie
informacii je zablokované
ich negativnym emocional-
nym postojom, podla [4].

Pozorovanie vlastnych
myslienkovych procesov
a emocii umoznuje ¢asom
predvidat, prip. zmenit
ocakavanu reakciu (a tak
napr. do istej miery
zabranit’ tomu, aby stres
ovplyvinoval poznavaci
proces). UCit’ sa ucit’ sa,
pochopit’, ako mozog
spraclva a uchovava
informacie, je tiez forma
metakognicie.

20 |

Aktivita

Skumanie

3.4 Motivacia ziakov

Pri projektovani poznavacieho procesu u nasich ziakov moézeme vychadzat z réznych
didaktickych modelov. Aj ked sa v detailoch lisia, Ziaden z nich nezanedbava Ulohu
m pri uCeni sa danej témy. Je preto zaujimavé uvazovat, ako by sme ju
mohli podporit’ pomocou DT.

Akym spOsobom by ste s vyuzitim DT alebo bez nich )
motivovali svojich ziakov na Gvod diskusie o slobod-
nom a otvorenom softvéri? >

Digitalne technologie mozu ziakov motivovat’ vo viacerych cCinnostiach a fazach vyu-
Covacieho procesu, (volne podla [28]):

zapojenie viacerych zmyslov (vizudlneho, akustického, kinestetické-
ho); vyuzitie multimedialnych prvkov

Sprostredkovanie

efektivnejsie zaznamenavanie myslienok, napadov a riesenia problé-
mu, jednoduchsia Uprava aj vo vaésom rozsahu

pristup k bohatsej skale zdrojov, v ktorych méZzu Ziaci hladat’ pot-
rebné informacie (na internete)

Vytvaranie obsahu
a jeho uprava

moznost’ prezentovat’ myslienky a pracu zrozumitelnejsie, profesio-
nalnejsie

Prezentovanie

Digitalne technoldgie pri primeranom pouzivani prinasaju ziakom pocas ich prace
intenzivnejsi pocit samostatnosti a vlastnej kontroly nad procesom rieSenia ulohy.

.....

ucenie (napr. na podporu vykladu ucitela), pozri [28].

Vyskumy ukazuju, ze:

« DT prispievaji - najma u Ziakov
zo znevyhodneného prostredia,

e pravidelné pouzivanie DT v réznych Skolskych predmetoch moze mat
na ucenie sa ziakov,

e Ziaci maju vysSiu motivaciu vytvarat, a najma (podla
vyskumov chlapci vo vacsej miere modifikuju svoj postup prace, ak ten isty
problém riesia pomocou pocitaca).

RozliSujeme dva typy motivacie - a OIS, Vnatorne motivovany
ziak sa uci so zaujmom, pre vlastné uspokojenie, pre radost’ z ucenia sa. Vonkajsia
motivacia je ovplyvnena externymi faktormi (napr. dobré hodnotenie, rodicia) a ma
nizsiu hodnotu ako vnutorna. V nasledujucej tabulke vidime vyznamné motivacné
faktory:

Ocenenie

Fantazia

SU hodiny dosta-
tocne pestré?
Majl studenti
moznost’ tvorivo
sa vyjadrit? Je
ucitel pre svoj
predmet zapale-
ny? Ma so ziakmi
navzajom dobry
vztah?

Dostava sa Zia-
kom casto uzna-
nie (znamky,
pochvaly, povzbu-
denie)? Su ich
Uspechy ocenené
¢o najskor
potom, ako ich
dosiahli?

Vyzyva uéitel
Studentov, aby
prevzali zodpo-
vednost za svoje
vysledky?
Zadava studen-
tom individualne
Ulohy, ktorych
splnenie spreva-
dza pochvala?

Ak praca nesplia
stanovené pozia-
davky, poziada
ucitel Studenta,
aby ju prepra-
coval? Vyhovuje
Uroven narocnosti
a tempo prace
vsetkym ziakom?

Uvedomuju si
Studenti vyznam
uciva pre svoje
buduce pracovné
uplatnenie? Vie
ucitel aktivne
"predat” to, o
uéi?

Co sme sa naugili

| Dozvedeli sme sa, ako mozu DT prispiet’ k motivacii Ziakov.
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4 Didaktické prostriedky: novinky a trendy

Aj ked’ si dnes skoro kazdy pod oznacenim digitalne technologie na podporu pozna-
vania predstavi digitdlny obsah sprostredkovany na e-learningovej platforme,
pripadne interaktivnu tabulu, je to pohlad zlZeny a prehliadajici mnoho dalSich
(u nas casto menej rozsirenych alebo celkom neznamych) foriem. V tejto kapitole si
predstavime niektoré z nich.

Dalej sa zamyslime nad tym, ¢o je edukacny softvér, ako sa pouziva alebo ako by sa
mohol pouzivat’ v poznavacom procese, aké priciny vedu k poklesu jeho oblibenosti
medzi ucitelmi a aké su trendy v jeho vyvoji vo vyspelom zahranici.

V sucasnych procesoch transformacie skoly pozorujeme, ako sa o. i. menia aj Ulohy
ucebnic a sposoby, akymi sa Ziakom prezentuje kurikuldrny obsah. Preto sa blizsie
pozrieme aj na ucebné materialy, ich Ulohu a podobu vo vztahu k DT.

4.1 Pomécky pre modernu skolu

Digitalne technologie, ktoré mozeme pouzit ako edukacné pomocky, zahfmaju okrem
pocitaca aj Siroku skalu zariadeni a prostredi, napriklad:

PDA

mobilny telefon

e-book reader

.| Prenosné mp3 (video, foto) prehravac }
pristroje aPS
dataloggin:
DT pre deti so zariadenia na zber dat a meraniﬂ%‘iL
ajLE
Specialnymi q
potrebami
LEGO NXT a
RCX, WeDo
PicoCrickets
Edukacné Boe Bot
Hlasovacie A — . K-NEX
zariadenia | pomocky Robotika, stavebnice I | ogiBlocks
of elektronika a o LEGO

konstruovanie -
(neprogramovate/né

- iba mechanika

Herneé konzoly ¢

BeeBot

programovatelné 5 Roamer
hraéky Pipin, Pixie

zvuku

obrazu - vizualizér

.| Audiovizualne
zariadenia

nahravanie a
prehravanie interaktivne

tabule

obrazu aj zvuku

V tejto kapitole predstavime niekolko vybranych modernych edukacnych pomocok,
ktoré su aktualne na svetovej vystave edukacnych technoldgii BETT.

Prenosné pristroje a mobilné vzdelavanie

Mobilné vzdelavanie zahfia mobilitu v priestore, v Case, v pouziti mobilnych
technolodgii, v roznorodosti tém a v praci s roznymi skupinami - rodinou, Sko-
lou a kamaratmi.

Mobilné vzdelavanie je atraktivne pre Siroké spektrum uciacich sa - deti i dospelych.
0d nas ucitelov si vSak vyzaduje otvorenost’ a napaditost - nesmieme sa snazit’ robit’
rovnaké aktivity ako v minulosti bez mozZnosti mobility, no tvorit’ nové aktivity odlis-
ného charakteru, aktivity, ktoré (podla [37]):
e sa zakladaju na rychlych a jednoduchych interakciach,
e vychadzaju z flexibilnych ucebnych materialov, ktoré podnecuju ucenie sa
v sQvislostiach,

13-16 JARUARY 2010
CLYMPLA- LONDON

Mnozstvo noviniek z oblasti
DT pre podporu vyucovania
a ucenia sa mozeme kazdo-
rocne vidiet’ a Studovat’ na
svetovom veltrhu edukac-
nych technologii BETT

v Londyne. Na obrovskej
ploche je mozné vidiet
vsetko - od vybavenia tried
technikou, cez edukacny
softvér, aZ po programova-
telné hracky. Obsah vystavy
v roku 2009 nam priblizuje
rozsiahly ¢lanok I. Kalasa

v Ucitelskych novinach,
pozri [16].

Na zamyslenie:

Pestré a inovativne edukac-
né pomocky su lakavé, ale
kazdého zrejme napadne,
ze naklady na ich kipu
nebudd malé. Okrem toho
by bolo chybou spoliehat’
sa, ze samotné pomocky
prinesu okamzite zlepsenie
vyucovania.

Mobilné vzdelavanie vsak
nemozeme chapat’ Uzko -
len ako ucenie sa

s pouzitim mobilnych
zariadeni. Sila mobilného
vzdelavania sa skryva

v tom, Ze vytvara
prilezitosti pre ucenie sa
v suvislostiach, v kontexte
miesta, na ktorom sa prave
nachadzame, pozri [36].
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e berl do Gvahy Specialne nastroje v mobilnych zariadeniach, napriklad
prehravanie zvuku,

e umoznuju aktivne ucenie sa a nevyuzivaji mobilné technologie len na doru-
covanie obsahu.

Aktivita Preskimajte miesta skryvajuce zaujimavé predmety v okoli vasho
mesta na stranke www.geocaching.sk. Vymyslite vlastn( ulohu pre
deti, v ramci ktorej navstivia niekolko miest vyznacnych pre vas
predmet.

Zariadenie na hlasovanie

Aj stavebnice LEGO s pro-

gramovatelnou kockou RCX
alebo NXT sa dajli vyuzit' na Oblibenou pomdckou na vyucovani sa stavaju aj hlasovacie zariadenia, prostred-
zbieranie udajov z prostre- nictvom ktorych dokaZe ucitel lahko zapojit do aktivity vietkych Ziakov naraz. Po-
dia. O tychto stavebniciach v .2 . o L ez < Mo - ..
ste sa vela dozvedeli v mo- mocou speaalneho softvéru moze zadat’ otazku a mozné odpove,de; Ziaci hlasuju
dule Moderné technoldgie cez malé zariadenie v ich ruke. Program automaticky vyhodnoti vsetky hlasy od
vo vyucovani (3MT). Ziakov a ukaze vysledok cez projektor ¢i na interaktivnej tabuli. Podla ucitelov, kto-
ri tito technoldgiu vyuzivaja, vysledky hlasovania casto motivuju Ziakov k diskusii
o zadanej téme.

Hlasovacie zariadenia

Zariadenia pre zber a spracovanie udajov

Vo vyucovani maju svoje pevné miesto aj zariadenia na zaznamenavanie, meranie a
zber (dajov. Aktivity s meranim (dajov sU vhodné pre prirodné vedy, ale aj pre
programovanie ¢i matematiku. Mnoho aktivit sa da robit’ bez Specialnych zariadeni.
Pomocou vhodnych DT vieme Udaje zaznamenat rychlo a presne, preto sa daju
experimenty opakovat velakrat za sebou. Ak sU zozbierané Udaje presné, Ziaci sa
moZu lepsie sustredit’ na ich interpretaciu. Mozu stravit’' viac ¢asu diskutovanim o sa-
vislostiach a uvazovanim o tom, ¢o zaznamenali.

Zariadenie na zber ddt
Vernier | DT umoznuju zbierat vela presnych udajov, v kratkych intervaloch a po dlhi dobu.

Aktivita Ziaci urobia v triede prieskum: Aky filmovy Zaner vas najviac zauji-
ma? Zozbierané udaJe sa da]u zobrazit’ pomocou vhodného diagra-
v kole mu, napriklad st{pcového. Ziaci mdzu porovnat zvlast (daje od
chlapcov a od dievcéat a zamysliet’ sa nad pripadnymi rozdielmi.

Stretli ste sa uz vo vasej DT pre ziakov so Specialnymi potrebami

Skole so ziakom so

¥pecialnymi potrebami? Digitalne technoldgie s silnym prostriedkom pre inklziu deti so Specialnymi vzde-

Ako mu pomahajt DT pri lavacimi potrebami. Takéto deti sa mozu od ostatnych LiSit’ potrebou iného sposobu
uceni sa? V ¢om mu DT komunikacie a interakcie, ucenia sa, m6zu mat problémy so spravanim, mat’ fyzické,
pomahajl? Najdite dalsi mentalne ¢i psychické postihnutie. Ako im pri uceni sa moézu pomoct’ DT:

typ DT, ktory by tomuto
Ziakovi ulahdil skolsku
pracu.

¢ deti so Specialnymi potrebami dokazu s ich pomocou riesit rozne Glohy svojim
vlastnym tempom,

e u ziakov pouzivajlucich hlasové komunikacné pomocky vzrasta sebaddvera
a uspesnost’ v skole a blizkej spolocnosti,

e ziaci s tazkymi a viacnasobnymi poruchami ucenia sa lahsie komunikuju pomo-
cou DT.

yA A\ o1 Wl \ slovenskom dokumentarnom filme Slepé ldsky sledujeme nevidia-
cu tinedZerku komunikujlcu s vidiacim chlapcom - najprv pomocou
chatu, neskor osobne.

Diskusia Aké technoldgie pouzivate vo vyucovani a ako sa vam osvedcili? Kto-
ré z noviniek by ste mali radi k dispozicii?

Recovy syntetizdtor Co sme sa naugili

Predstavili sme si niektoré vybrané technologické novinky a zaujimavosti, kto-
ré ziskavaju stale viac pozornosti.
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4.2 Edukaény softvér

Na kvalitny edukacny softvér sa mézeme pozerat ako na (napr. na
monitore pocitaca), ktory nam pomaha experimentovat, manipulovat’ s objektami,
objavovat’ vztahy a zakonitosti, skimat a konstruovat. Konstruovat nieco, a tak
. Je to vyznamna forma pouzivania digitalnych techno-
logii na podporu ucenia sa, ktorl vsak akoby z naSich skol v sUcasnosti vytlacal
digitalny obsah (budeme o nom viac hovorit' v nasledujlicej cCasti) - na skodu veci,
ale mozno z pochopitelnych pricin. V tejto Casti sa stru¢ne zamyslime nad tym, c¢o
je edukacny softvér, ¢o je pren charakteristické, ako ho mézeme klasifikovat a ako
sa pouziva alebo ako by sa mohol pouzivat v poznavacom procese.

Co oznaéujeme tymto pojmom

Softvér mézeme oznacit' za edukacny, ak sa cielavedome pouziva na podporu uce-
nia a ucenia sa. Softvér sa teda stava edukacnym nielen m, ktory mali
autori pri jeho vyvoji, ale aj [Bgeseul, akym sa pouziva v poznavacom procese.
Edukacny softvér by mal:

o mat PlglnEHERERIPAEIT S R (o3 dg-)[z) (veku adresata a Ucelu pouZivania,

t.j. dodrziavat’ princip primeranosti),

e produktivne vyuzivat moznosti (vizualne manipulovatelné objek-
ty, vizualizacia (dajov, vizualizacia stavu prace),

e byt (reagovat’ na nasSe poziadavky a riadenie, spolupracovat),

o byt (t.j. nie zamknuty voci novym aktivitam, inej grafike, vlastnym
zadaniam a pod.),

e podporovat’ nas didakticky zamer (napr. poskytovat spatnd vazbu),

e podporovat’ rozmanitost, pestrost’ a atraktivnost aktivit,

o byt na danu tému a dany ucel (nezatazovat’ inymi problémami a ne-
rozptylovat’ tak pozornost’ Ziaka),

e poskytovat rastuce a podporovat individualny pristup Zziaka.

Ako ho mozeme klasifikovat’

Edukacny softvér mozZeme klasifikovat’ podla réznych kritérii, niektoré uvadzame
nizSie. Podstatné je, aby sme si boli vzdy vedomi, preco ho so ziakmi pouzivame,
akl etapu poznavania nim chceme podporit’ a ako.

Klasifikacia edukacného softvéru

Kritéria na klasifikaciu edukacného . .
podla jeho funkcie:

softvéru:

prostredia na simulacie, modelovanie
a edukacné programovanie

¢ podla vyucovacieho predmetu, resp.
obsahového zamerania,
¢ podla sposobu pouzitia (na podporu
roznych vyucbovych metod
a organizacnych foriem),
¢ podla tedrie poznavania (ako chapeme
poznavanie a ako ho chceme podporit),
¢ podla etapy poznavacieho procesu,
napr. na podporu motivacie, prip.
expozicie alebo fixacie, referencné zdroje, =~ :
, MM encyklopédie, slovniky :
e podla veku adresata, \ ______________________________________ ;

prostredia na rozvoj gramotnosti
a klu€ovych kompetencii

i nastroje na riadenie
iR.;_edukainého hardvéru

¢ podla funkcie v poznavani. \

Ako ho mézeme pouzivat’

Ulohou tvorivého ucitela je projektovat vyucbu tak, aby mal Ziak moznost absol-
vovat’ vSetky etapy poznavacieho procesu, a tak si vytvorit’ a zafixovat novy pozna-

Co brani produktivnemu,
efektivnemu a atraktivne-
mu nasadeniu eduka¢ného
softvéru do kazdodennej
vyucby:

cenova a licencna poli-
tika - kvalitny edukacny
softvér je zvycajne velmi
drahy,

jazykova bariéra - len
malokedy je mozné
takyto softvér lokalizovat’
do slovenciny, ¢o sposo-
buje velké problémy
ucitelom a ziakom,
nezaujem producentov -
vyvoj edukacného soft-
véru je pre mall krajinu
komercne nezaujimavy,
ked'ze zvacsa neoslovuje
domacnosti a rodiny, ale
iba chudobné skolstvo,

nizka kvalita - kazdy

Z nas uz pricasto videl
nekvalitny edukacny
softver,

ucitelia a manazéri
Skolskej politiky nevidia
potencial tejto formy DT
pre podporu ucenia sa,
sami nemaju vela pozi-
tivnych skdsenosti,

ovladat’ a vediet’ ho
vyuzivat' je narocné -
kto ucitelovi poradi, kto
mu pomoze, ked' narazi
na problémy?

skoro vobec sa nepouziva
v univerzitnej priprave
buducich ucitelov, kon-
krétne v rozvoji ich
predmetovej didaktiky.
Ucitelia teda zvycajne
nezaziju na fakultach
Uspesné priklady
takéhoto vyuzivania.
Tento argument je
pravdivy uz viac nez 15
rokov. Nie je to zvlastne?
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Ucitel, ktory pouziva soft-
vér a digitalne technologie
iba na prezentovanie fak-
tov, vyklad uciva alebo
testovanie nauceného
materialu, pouziva moder-
né digitalne prostriedky na
podporu starej paradigmy
ucenia a ucenia sa,
podporu starej skoly §

Hladajme prilezitosti

a postupy, ako vyuzivat
nové technoldgie IiE
podporu Jala SN 111}

ucenia a ucenia sa, na
podporu skoly pre 21.
storocie.

LARKY CLTAN

L. Cuban: Ucitelia a stroje.
Ako technoldgie vstupili do
triedy, pozri [7]

A este jeden Edisonov citat
na tu istd tému:
Chcem povedat’, Ze efektiv-
nost’ pouzivania dnesnych
ucebnic je asi 2%.
Vzdeldvanie buducnosti,
ako si ho predstavujem ja,
sa bude odohrdvat’
prostrednictvom nového
média - filmu a jeho
efektivnost by sa mala
pribliZit’ 100%.

Thomas A. Edison, 1922

Funkcie ucebnic podla [29]:
vzdelavacia,
motivacna,
komunikacna,
regulacna,

aplikacna,

integracna,

inovacna,

kontrolna a usmernu-
juca,

e rozvijajlca a vychovna.

tok. K tomu moézu produktivne vyuzit napr. aj edukacny softvér. Ten by mal teda
ucitelovi pomahat:

e vytvorit alebo pre danu Eroblematiku - na to ponuka edu-

kacny softvér vynikajuce prilezitosti cez (ziak je partnerom tohto
procesu a riadi ho) a m (pocitac rychlo vypocita potrebné transfor-
macie objektov, Udajov Ci aktérov a zobrazi ich v nazornej a atraktivnej forme),

. - napr. aj vdaka na dand tému -
ziak moze zazit' vela situacii Ci riesSit’ vela uloh, v ktorych vsetko pre tato chvilu
nepodstatné a technické moze edukacny softvér vyriesit za neho,

Dl utuzit’ vytvoreny poznatok [EEGETARYEUE! aktivit, ktoré edu-

kacny softvér pomaha realizovat’ alebo riesit'.

Pamatajme si vSak, Ze Ziaden edukacny softvér sam o sebe nezabezpeci vznik
poznatku. Ten musi vznikn(t' v hlave Ziaka vd'aka motivacii a expozicii a v interakcii
s inymi ziakmi, s ucitelom, pripadne s pocitacom ¢i inou digitalnou technologiou.

Diskutujte o tom, ako pouzivate - alebo planujete pouzivat’ -
edukacny softvér vo svojom predmete na podporu poznavacieho
procesu.

Diskusia

Skuste identifikovat a charakterizovat také pouzivanie digitalnych
technoldgii vo svojom okoli, ktoré by sa dali oznacit’ za
podporovanie starej skoly, starého spésobu ucenia a ulenia sa.

Diskusia

Co sme sa naucili

UvaZovali sme o tom, o je edukacny softvér a aké charakteristiky by mal
splnat, ako ho mozeme klasifikovat’ a ako ho mézeme pouzivat.

4.3 Ucebné materialy

Premeny ucenia a ucenia sa v digitalnom veku prinasaju aj zmeny a
el Wl lolee)d. To, ze ludia uz dlhsie premyslaja o Ulohe a efektivnosti ucebnic vo
svete novych technoldgii, dokazuje aj citat Thomasa A. Edisona z roku 1913 (z [7]):

Ucebnice sa uZ ¢oskoro stant v skole zbytoéné. Ziakov budeme vzdeldvat
prostrednictvom ich zraku. S filmom sa méZeme venovat' kaZdej oblasti
ludského poznania!

Odvtedy, ¢o Edison zvestoval zdnik tradicnej ucebnice a jej uplné nahradenie fil-
mom, uz prebehlo skoro 100 rokov a dnesni ziaci vo vacsine krajin nadalej nosia

v aktovkach - niekedy hned vedla svojho notebooku - aj sadu ucebnic. Forma a
obsah tychto ucebnic a dalsich U=\ T Wi EIE=I g FAGIA sa vSak vyrazne meni.

V tejto casti budeme skimat, ako sa transformuje Uloha ucebnic a ucebnych
materialov v Skolskom prostredi, ako sa meni ich obsah a formy, aké funkcie nadalej
zastavaju a ktoré uz stratili, posudzujeme ich kvalitu, prezentujeme niektoré zasady

ich tvorby a uvazujeme o ich budlcnosti. Zacnime tym, Ze si polozime otazku: Aké
zZmeny pozorujeme u nds v ostatnych rokoch na tradi¢nych ucebniciach?

¢ sme kritickejsi k tomu, aké su, ako vyzeraju, aké postupy vyuzivajq,

¢ zanikol monopol tradicného centralneho vydavatelstva ucebnic,

e tvorivi, inovativni ucitelia radi postupuji vlastnou cestou, pouZivaju rozne
ucebné materialy, uCebnice vyuzivaju iba ako jeden zo zdrojov svojej pripravy,

e material, ktory pouzivaju, nevedia vzdy poskytnit svojim Ziakom aj domoyv,

e viaceré nové ucebnice uz obsahuju digitalny nosi¢ s Glohami a dopliujicimi
Gdajmi, tabulkami, textami a pod., pripadne sa odvolavaju za tymto Ucelom
na Specialny webovy portal,

e popri ucebniciach sa vynaraja aj rézne digitalne zdroje, od multimedialnych
CD projektu Infovek po roku 2000 az po ucebné materialy na webe,

e pristup k webovym zdrojom maju Ziaci zvacsa aj z domu,
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e menia sa ocakavania ziakov a rodicov, nechc sa memorovat z ucebnic a poza-
duju, aby ucebnice neboli tazké na vahu, aby neboli preplnené textom, aby
neboli nemoderné, nudné, tendencné a spolitizované,

e rastie poziadavka pristupu k u¢ebnym zdrojom ,on demand“ - teda vtedy
a tam, kde sa to ziakom hodi (trendy vedlce k mobilnému vzdelavaniu),

e meni sa celkovy pristup k uceniu a uceniu sa.

Ktora ucebnica vo vas - z Cias vasich Skolskych rokov - zanechala

Diskusia najkrajsiu alebo najhlbsiu spomienku? Spomeniete si, preco?

Kolko rokov ma najstarsia ucebnica, ktoru este stale radi pouzi-
vate? PokUste sa charakterizovat’, ¢im je podla vas lepsia od
inych - mozno i novsich ucebnic toho istého predmetu.

Aktivita

Najdite v kabinete najstarsiu a najnovsiu ucebnicu a skiste ich
porovnat’. Cim vSetkym sa navzajom lisia?

V stcasnych procesoch transformacie Skoly pozorujeme, ako sa o. i. menia aj ulohy
ucebnic a sposoby, akymi sa ziakom prezentuje kurikuldrny obsah. V Ziadnom
pripade sa (zatial) nepotvrdili vizie Thomasa A. Edisona o zaniku ucebnic. Na druhej
strane vSak je pravda, ze (a) ucebnice Ci ucebné materialy sa vyznamne menia
(mame na mysli aj ich obsah, aj ich vzhlad), (b) podstatne sa meni aj sposob prace
snimi a (c) menia sa aj sposoby, akymi sa ucebny material dorucuje Cci
sprostredkuiva ziakom.

Ak chceme skiimat’ moderné trendy v u¢ebnych materialoch, mali by sme dosledne
rozliSovat medzi:

e formou ucebného materialu,
e formou dorucenia ¢i sprostredkovania u¢ebného materialu ziakovi.

Momentalne rozliSujeme tri formy (média) sprostredkovania ucebného materialu:

e papier (tradicné médium),

e (D, DVD a dalsie fyzické prenosné pamatové média,

e internet ako prostredie (virtualne médium) pre uchovavanie a sprostredki-
vania digitalneho obsahu alebo e-learningovej podpory vzdelavania. Edu-
kacny obsah sa da na internete uchovavat a spristupnovat’ v podobe digital-
nych kniznic a Ulozisk, vzdelavacich portalov ¢i inych podobnych zdrojov.

V nasledujicom texte NEBUDEME uvaZovat’ o vlastnostiach a kvalite réznych foriem
sprostredkovania edukacného obsahu. Uvazujme skor o réznych formach ucebnych
materialov, ktoré sa dnes tymito tromi médiami Siria a ktoré tvorivy ucitel zvyCajne
pouziva ako stavebné prvky, z ktorych si stavia alebo ktorymi doplna svoj vyucovaci
proces. Niektoré ztychto stavebnych prvkov si drobné ,kamienky“, iné zasa
ucelené formy prezentacie niektorych celkov uciva. V kazdom pripade - bez ohladu
na formu sprostredkovania - musime uvazovat o réznych m a
ucebnych materialov (CiZe o tom, ¢i dodrziavaju vSeobecné didaktické principy, aké
vyjadrovacie prostriedky a didaktické postupy vyuzivaju a pod.). Z tohto pohladu
mozeme rozliSovat’:

textové dokumenty §
WL g A -0 (O EIAYA (Cize texty s aktivnymi referenciami - skokmi na

iné hypertextové dokumenty alebo ich Casti),
o Nultlialy e EARTN G Tolera[a =) (subory roznych multimedialnych foriem obsahu,
ako napr. textu, statickych obrazkov, animacii, audio a video zaznamov),

' softvérové nastroje - aplety, mikrosvety, modely i prostriedky virtualnej
(CEUIYA (tato forma celkom prirodzene prerasta do edukacného softvéru, mo-
delovania a simulacii a budeme sa jej detailnejsie venovat' v 5. kapitole),

. niektorych z tychto foriem.

Samozrejme, sprostredkivanie ucebnych materialov vo forme digitalneho obsahu je
dnes mimoriadne lakavé, atraktivne a oblibené. Aké sU klady a rizika tejto formy?

Aby ucéebnice naplnili tieto
funkcie, musia obsahovat’:
zakladny text,
dopliujici text,
vysvetlujlci text a
mimotextové kompo-
nenty.

Kam by sme vsak podla
tohto ¢lenenia zaradili
napr. motivacny materidl,
aktivity, zadania projektov,
ndmety na diskusiu,
ndmety na vlastny Ziacky
vyskum a objavovanie?

Jan Amos Komensky
Priicha v [32] uvadza, ze
Komensky uz pred viac ako
300 rokmi vyjadril velmi
precizne poziadavku na
komunikativne vlastnosti
ucebnice.

Diskusia

Ako vyuzivate alebo pla-
nujete vyuzivat nové
formy ucebnych
materialov a ich
sprostredkovania? Ktoré
z nich povazujete za
vhodné alebo nevhodné
pre seba a pre svojich
Ziakov? Preco?
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Prezentacie

Azda najrozsirenejsou
kombinovanou formou
ucebnych materialov byva
prezentacia. Pouzivajme ju
viak UVAZENE, napr. ako
formu, ktorou Ziaci sami
prezentuju vysledky svojej
prace.

Ak pouziva prezentaciu
ucitel, nemala by sa nikdy
stat’ prostriedkom, ktorym
vieme ziakom predlozit’
uciva viac, rychlejsie,
jednoduchsie a zdanlivo
atraktivnejsie.

Oblubenou a rozsirenou
formou modernych uceb-
nych materialov su dnes
pracovné listy. Forma ich
sprostredkovania moze byt
tradi¢na alebo digitalna.
Zvycajne obsahuju sériu
Uloh gradujlcej narocnosti,
niekedy s kratkym vykla-
dom pomocou textu,
obrazkov, animacii a pod.,
niekedy tiez interaktivny
mikrosvet Ci aplet na
skimanie alebo riesenie
Uloh. Pracovné listy kombi-
nuju skupinovu spolupracu,
objavovanie a individualny
pristup.

Dobry studijny material by
mal podporovat’ vsetky
etapy poznavacieho
procesu.

Analyzujte ucebny
material, ktory najcas-
tejSie pouzivate. Dodr-
ziava didaktické zasady,
pouziva stimulujlce for-
my? Podporuje vsetky
etapy poznavacieho pro-
cesu? DopUstia sa niekto-
rych chyb?

Digitalny obsah predstavuje v sicasnosti najprogresivnejsiu formu sprostredkovania uceb-
ného materialu, pretoze konstruktivne vyuziva potencial digitalnych technologii na pod-
poru ucenia sa. Prinasa vsak so sebou aj problémy a rizika, ktorych si ako pedagogovia
musime byt vedomi:

zostavovat' z obsahu vzdelavacieho portalu vyucovaciu hodinu alebo dlhsi tematicky
celok je ¢asovo velmi narocny proces,

digitalny obsah byva casto pristupny iba v cudzom jazyku, teda mézeme narazit’ na
jazykovu, pripadne kultarnu bariéru,

kvalitny digitalny obsah - podobne ako softvér - moze byt velmi drahy. Pri pouzivani
volne pristupného obsahu musime starostlivo posudzovat jeho kvalitu,

aj kvalitny digitalny obsah sa da velmi lahko pouzivat na nekonstruktivne frontalne
ucenie, ktoré zanedbava dolezité etapy poznavacieho procesu alebo nedodrziava
princip primeranosti Ci iné digitalne zasady.

Nezabudajme, Ze ide ,,iba“ o formu sprostredkovania, a nie o vlastnu realizaciu pozna-
vacieho procesu. Pouzivanie digitalneho obsahu zvysuje atraktivnost procesu, ale samo
o sebe este nezarucuje kvalitu ucenia a ucenia sa.

Ak chceme efektivne a atraktivne napliat’ nase didaktické ciele, musime pouzivat
ucebné materialy so Al Tal K {IgnutETll sprostredkovavania obsahu, akymi sa:
otvorené a divergentné ulohy, ktoré podporuju diskusiu, vyhladavanie alebo

zaverecné prezentovanie vysledkov,
provokativne aktivity, v zadani ktorych je imyselne chyba alebo nepresnost’,

.....

metu, vyvoj, tvorba alebo objav niecoho, Co slvisi so skimanou témou,
ilustrativne priklady z realnych vedeckych projektov,

informacie z webu, ktoré st Umyselne chybné. Tym chceme u Ziakov podpo-
rovat a K zdrojom informac,

vyzvy na diskusie o zaujimavych a nejasnych témach, akymi si napr. globalne
ekologické problémy, budlci vyvoj hardvéru ¢i rizika spojené s DT,

mala rekapitulacia vsetkych novych pojmov na konci kazdej témy ci podtémy.
Takato rekapitulacia je dobrou kontrolou zasady primeranosti.

Autori ucebnych materialov by mali okrem znamych didaktickych principov dodrzia-
vat’ aj nasledujlce zasady:

ucebny material by mal vyuzivat moderny konstruktivisticky pristup k pla-
novaniu poznavacieho procesu (napr. podporovat ucenie sa objavovanim
a konstruovanim a mal by stimulovat’ tvoriva pracu),

ucéebny material by mal podporovat rozvoj kompetencii pre komunikaciu
a kooperaciu, rozvoj digitalnej gramotnosti, a tiez dalSich kompetencii pre
21. storocie, ako kritické vnimanie a myslenie, vyssie poznavacie funkcie,
rozhodovanie sa a rieSenie problémov, zvladanie dynamicky sa meniacich
a neocakavanych situacii, riesenie nejasnych alebo otvorenych Gloh a pod.,

komplexny ucebny material by mal podporovat’ vsetky etapy poznavacieho
procesu - teda etapu (LAY, ISR o (I,

ucebny material musi byt atraktivny a stimulujuci - pre ziakov i ucitelov,
stubory pribuznych uéebnych materialov by mali byt otvorené a flexibilné,
aby sa v roznych skolach dali pouzivat’ réznorodym spésobom, napr. v roz-
nom poradi (ak je to opodstatnené) alebo so Ziakmi na roznej Urovni digital-
nej gramotnosti, skisenosti s projektovou pracou a pod.,

kazdy ucebny material by mal napliat svoje primarne i sekundarne ciele

pomocou starostlivo vytvorenej postupnosti aktivit, tloh ¢i problémov -
WA I metodu gradovanych tloh B

Co sme sa naugili

Ulohy a formy ucebnic a u¢ebnych materialov prechadzaji vyznamnymi zme-
nami. Zatial sa vsak nepotvrdzuji nazory o ich Uplnom zaniku. Nech uz bude
ich forma v blizkej budicnosti akakolvek, je dolezité uvazovat o ich kvalite
a didaktickych principoch, ktoré musia dodrziavat'.
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5 Inovacie vo vyu€ovani

V tejto kapitole nebudeme skimat jednotlivé organizac¢né formy vyucby, ani ucebné
metody, ako ich pozname zo vSeobecnej didaktiky. Budeme skor uvaZovat o tom, ako
mozu digitalne technologie pomoct’ pri budovani moderného miestopisu triedy, ako
mozu zefektivnit' a zatraktivnit' niektoré aspekty znamych organizacnych foriem
a vyucbovych metdd. DT mozu hrat dolezitd ulohu aj pri naplhani roznych Stan-
dardnych vyucbovych cielov, mo6zu vyznamne prispievat’ k zvySovaniu motivacie
ziakov a ze nam v roznych situaciach prirodzene pomahaju pri vytvarani prilezi-
tosti pre produktivne ucenie sa.

R AT G Lt

Skola
dneska ‘
e, ‘ A
dobrovetne £ &R <

krazky

a
b -

sSkola pre

DT v kruzkovych
aktivitach

5.1 Zazitkové ucenie sa

Podstatou zazitkového ucenia sa je, ze Zziak prichadza k poznaniu aktivne cez
vlastny autenticky zazitok. Aktivity s navrhnuté tak, aby od Zziaka vyzadovali
vlastnd iniciativu, osobné aj emoc¢né zaangazovanie, kritické uvazené rozhodovanie,
schopnost’ komunikovat’ vlastné myslienky s ostatnymi, ako aj zodpovednost za vy-
sledky svojej prace.

Tato metdda je vhodna nielen na ziskavanie poznatkov a zruénosti, ktoré mozu
Ziaci uplatnit’ v kazdodennom zivote, ale aj na rozvoj tvorivosti a socialnych schop-
nosti, nakolko su Studenti do vyucovacieho procesu zapajani nielen ,
2l 2 N -ociaine

Zazitkové ucenie sa prebieha v autentickych situaciach z bezného zivota, v ktorych
Casto neexistuje len jediné spravne i univerzalne riesenie - namiesto toho sa vyna-
raju alternativne pohlady a pristupy k rieseniu.

Niektoré psychologické vyskumy ukazuji, Ze najtrvacnejsie vedomosti ziskavame
vtedy, ak je prislusny proces ucenia sa spojeny s emocionalnym zazitkom uciaceho
sa.

Vylet ¢i exkurzia (do cudzej krajiny, do prirody, na farmu, do
vyrobného podniku, za remeselnikmi, na naucny chodnik), ukazka
alebo vystava (v mlzeu, v galérii, v laboratoriu), hranie roli a
simulacie, audiovizualne média, projekt. Viac pozri v [27].

Zazitky pre
autentickeé
ucenie sa

Na tomto workshope, ktory organizovali na americkej univerzite MIT,
vytvarali deti a mladi ludia (od 9 do 17) Sperky z kombinovanych
materialov. Pouzivali napr. LED svetielka, batérie, odpory, vypinace,
koraliky, perie, stuhy, drot atd'. Ich vytvory svietia, blikaju, menia far-
by... Deti sa pri tom ucia:

ky

v

—
(V]
o
N
Q

P

e 0 prirode a réznych materialoch: ako odrazaju alebo lomia svetlo,
zaklady elektrickych obvodov: sériové a paralelné obvody, Ohmov
zakon,

o technologiach: ako funguju LED, odpory a batérie,

e o dizajne a sebavyjadreni: ako sperky odhaluju osobnost’ ich

nositela. Viac pozri v [41].

Workshop -
Elektronick

Miestopis triedy

e L. Cuban pouzil v ori-
ginalnom zneni spojenie
physics of the classroom.

¢ V podobnom vyzname uz
v roku 1951 pouzil
H. F. Wright pojem
psychologickd ekoldgia
triedy.

o Ekologiou urcitého
prostredia oznacujeme
subor vztiahov medzi jeho
obyvatelmi a prostredim,
ale aj medzi jeho
obyvatelmi navzajom.

e Nam sa pre tento vyznam
zda vhodné oznacenie
topoldgia ¢i miestopis
triedy.

Aj M. Montessori, J. Piaget
aj J. Dewey zdoraznovali
délezitost’ priamych
zazitkov pre proces
ucenia sa.

Aby exkurzia poskytla
naozaj kvalitné a produk-
tivne situacie pre ucenie
sa, musi byt dobre pripra-
vena a mat jasny ciel.
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5.2 Kolaborativne ucenie sa

Ucenie sa spolocnou tvorbou, objavovanim a riesenim problémov sa v nasich skolach
A vyskytuje Casto, no zriedkavejsie priamo na vyucovani. Dovodov, preco uvaZovat nad
sumar vyskumov o kolabo- o , ; v Oy M - B
rativhom uceni sa, pozri zacle’nemm kolaboratvwneho ucenia sa dovpasho,vyucvovaaeho procesu, sa ponukq
napr. [42] a [46]. hnedvmekolko: (a) casto sa naJlfeps1e ucime tym, ze SVOJevznalosU,’schopnostl
a zrucnosti budujeme v praci s inymi ludmi, (b) mnozstvo nasich aktivit je priro-
dzene spatych so skupinou ¢i komunitou, v ktorej zijeme, (c) triedy, ktoré fungujd
ako komunity pre ucenie sa, dosahuju kvalitnejsie vysledky, (d) schopnost’ spolu-
pracovat sinymi je vysoko hodnotena kompetencia v profesionalnom i osobnom
zivote, (e) ucenie sa spolupracou pomaha mladym ludom rozvinit medziludské
schopnosti a postoje potrebné v dnesnom coraz viac multikultirnom svete.

V tejto casti ponukame

Ukazuje sa, e v porovnani ~ Pozrime sa blizSie na rézne predstavy, s akymi sa kolaborativne ucenie sa spaja.
)
s individualnym ucenim sa

rinasa kolaboracia: e
P Mytus Fakt
e zvysenl snahu,

* pgz‘t‘:’, ne VZtal,hy’ Kolaborativne uéenie sa je synonymom Rozdelenie $tudentov do skupin s prika-
¢ zdravsiu myset. pre pracu v skupine. zom spoluprace k nej samo osebe
nevedie.

Vadsina aktivit v pare alebo v skupine je  Vacsina skolskych aktivit sa zaklada na
zaloZena na kolaboracii. samostatnej praci, dokonca i ked’
studenti pracuju vo dvojici ¢i skupine.

Kolaborativne ucenie sa je menej Kolaborativne ucenie sa kladie vysoké
naro¢né na pripravu pre ucitela. naroky na ziakov i ucitela.

Ak sa rozhodneme pre kolaborativne Ucitel uspesny v kolaborativnom vedeni
ucenie sa, uplne sa zriekneme vyucovania vyuziva pre 20 - 40% aktivit
individualnych Gloh. samostatnu pracu.

Myty a fakty o kolaborativnom uceni sa

i Ako spozname kvalitné kolaborativne vyucovanie?
Reflexia [

1. Skupina spolupracuje na dosiahnuti spolo¢ného ciela. Jej clenovia tvoria
vystupy hodnotné pre nich samych i pre cell skupinu. Veria, Ze sa plavia

v skupine, mozno ju avlebo Potopia.spolgénle. v . . . v g ,

nazvat kc;laborativnym 2. Clenovia sk.upllny su narocni na sgbg i na inych - kazdy je zodpovedny za

uéenim sa? Ako splfia vysokokvalitnu pracu a zvladnutie ulohy. , ]

uvedené principy? 3. Clenovia skupiny pracuju otvorene a podporuju sa navzajom.

4. Clenovia skupiny sa ucia socialnym zru¢nostiam a pri dosahovani spolo¢ného
ciela ich pouzivaju.

5. Clenovia skupiny analyzuju efektivitu spolocnej prace.

Ak pouzivame na
vyucovani pracu

Vitazom FIRST Lego League
v kategorii Timova praca sa stal
tim SAP White Bears. Niekolko
sekind si mohli prezerat jed-
noducht  hracku postavenu
z Lego dielikov. Nasledne ju
mali zostavit' sami. Len par se-
kund stacilo ¢lenom tohto timu
na rozdelenie Ulohy a urcenie,
kto si aku Cast’ zapamata. Hrac-
ku postavili rychlo a bezchyb-

www.firstlegoleague.sk ne.

Kolaborativne ucéenie sa kladie nové poziadavky i na ucitela. Mal by:
e viac planovat’ a vopred pripravovat svoju pracu,
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e formovat rozne typy skupin pre rozne Ucely,
e pouzivat rozne metddy na tvorbu a rozdelenie skupin,
e vypracovat zakladné pravidla, ktoré pomo6zu zZiakom posundt sa od debaty

a diskusie k dialogu,

e ucit deti, ako ucit svojich rovesnikov,
e pouzivat rézne techniky, napr. turnaje na podporu kolaborativneho ucenia

sa,

e ponechat si dostatok ¢asu na zabezpecenie vysokej spatnej vazby k uceniu
sa - k procesu, jeho vystupom i spdsobom spoluprace Ziakov.

Sam - dvojica - vSetci

Kazdy Ziak najskor samostatne premysla
nad problémom ¢i otazkou. Potom
porovna svoje poznamky s partnerom vo
dvojici. Vysledok Gvah preber( so zvys-
kom triedy.

¥R ARG

0Od dvojice k Stvorici

Ziaci najprv pracuju vo dvojici, potom
sa zlucia s inou skupinou a porovnajul
svoje riesenia. Takto maju prilezitost’
vysvetlit' svoj
uhol pohladu

a reagovat’ na iny
nazor.

Duahové skupiny

Kazdému ziakovi v skupine pridelime
jednu z farieb dihy. Po vypracovani
Ulohy sa zoskupia Zziaci s rovnakou
farbou a porovnaju, ¢o urobili. Tymto
sposobom sa povod-

né myslienky Ziakov

overia a rozsiria.

Trio pocuvania

Ziaci si rozdelia Glohy hovorcu, novinara
a zapisovatela. Hovorca vysvetluje svoj
nazor na problém alebo vseobecne ko-
mentuje rozne jeho aspekty. Novinar
hlada objasnenia
o0Jas Q2
a kladie otazky. L [ )
Zapisovatel Q
zaznamenava ich ¢
konverzaciu a na =/
zaver poda spravu.

Na podporu kolaborativneho ucenia sa s DT mézeme pouzit napriklad blogy, wiki,
diskusné féra, distribuovany e-mail, digitalne kamery ¢i podcasty. Umoznuji nam

pritom rézne Urovne spoluprace [5]:

spolupracu dvoch Ziakov za jednym pocitacom,

spolupracu dvoch ziakov za réznymi pocitacmi v jednej miestnosti,
spolupracu dvoch zZiakov za réznymi pocitacmi na roznych miestach,
rozsirenie prace, kde ziak alebo skupina Ziakov spristupni svoj produkt a ina

skupina ¢i ziak v nom pokracuje alebo ho zmeni,

e spolupracu ziakov pri zdielanej obrazovke ¢i tabuli, pricom prebieha disku-
tovanie o myslienkach a striedanie prispievatelov pri rieseni problému. Deti
sa musia snazit' pochopit’ iny nazor a prehlbit interakciou svoj vlastny.

Digitalne technologie umoznuju rozvinit tvorivé partnerstva napriec roznymi
krajinami, pozri napriklad projekt etwinning, www.etwinning.sk. ZS s MS
v Divine informuje o aktivite eZurnalistika v skole v spolupraci s nemeckou
Realschule Lindlar takto [6]:

Uskutocnili sme projekt s ndzvom eJournal, ktory je zamerany na medidlne
vzdeldvanie. Nasi Ziaci informuju o svojom skolskom Zivote formou pisania
Cldankov, zhotovovania fotografii a videozdznamov. Naucia sa, ako skenovat’
predmety, spracuvat’ fotografie, zhotovovat’ digitdlne zdznamy, pouZivat’ féra
a diskusie ap. Cldnky, ktoré obsahujt novinky zo Zivota skoly, st napisané

v anglictine, nemcine a v slovencine.

Cielom medzinarodného
projektu ColLabs bola
podpora spoluprace medzi
det'mi roznych krajin (SK,
UK, PT, HU, PL, PT). Deti sa
stretali v tzv. kolaboraté-
riach - v softvérovych
prostrediach zameranych
na spolupracu. Viac pozri
na
matchsz.inf.elte.hu/Colab

Kolaboratérium pre tvorivé

pisanie
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Kreslenie po sieti

Vo dvojici preskimajte
niektoré kolaboratorium
na stranke projektu
Colabs.

@

Parmnerstud skl
eTwinning
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5.3 Projektové vyuc€ovanie

- ] ’ Dnes sU projekty velmi popularne, mohli by sme povedat, ze az mddne. Bezne sa
‘Premystame, iba ked' stava, ze kazd( dlhodobejsiu Cinnost, ktora je medzipredmetova, nie je presne
stojime pred pr ‘jbl;’mgm' »podla uebnice* a nenesie netradi¢ny nazov, oznacuji ucitelia a Ziaci ako projekt.

ohn bewey Ucitelovi, ktory chce vyskdsat novy pristup k vyucbe svojich Ziakov - ¢i uz z vlastnej
zvedavosti alebo z vonkajsSej nutnosti, sa v tejto kapitole pokisime vysvetlit, ¢im je

projekt typicky, ¢im sa liSi od inej prace na pocitaci a pod. Chceme mu tiez poradit,
AR i B vicst [ hodnotic

Aj ked' sa projekty u nas organizuju od 80. rokov, ich myslienka vznikla uz v 20.
rokoch minulého storocia v USA, kde Dewey a Kilpatrick zacali pouzivat' projekty ako
alternativnu vyucbovi metodu. J. Dewey presadzoval nové pedagogické nazory -
centrom vyucby sa stal zZiak, ktory uci sam seba, a ucitel vystupuje v Ulohe
reZiséra a organizatora pracovného procesu ziakov. Jeho ciele dobre vystihuje veta:
"Vzdeldvanie nie je pripravou na Zivot; vzdeldvanie je Zivot sdm."

Nasledujlci obrazok-mapa Jeho pokracovatela W. Kilpatricka dnes povazuju za zakladatela projektového vyuco-

je spracovany volne podla vania. V roku 1918 vydal spis Projektova metéda, v ktorom charakterizoval projekt

[22]. rozdelil ho na rozne typy. Cielom tejto metody je aktivizacia Ziakov a zvysenie ich
zaujmu o vyucbu tym, ze projekty maji blizko k ich Zivotu a zaujmom. Povedal:
"Myslenie je minuld skusenost’, ktord riadi nase dnesné ciny."

Jolun Dewey (71859 - 1952)

Williawm H. Kilpatrick (1871-1965) 4 0RoJeKTr A CoLiTALE
) o KOMUNIKACIA v TiMe
o SERACOVANIE BVAJoV
ZNAKF gRoJEKTO ) o CROGRAMATORSKE ROJEKTY
o QisANIE A TVORBA GRAFIKY
@) o MERANIE A V¥SKUM
o SAMOORGANIZOVANOS T TN LN e o VIHIAVAVANIE INFORMACI
o 2ovgovevNosT TEMEINEETA o 20EtANE WAJov
0 omewrmcug\ NA eso;?_uKT ?m uglgomm A"f[ ?g U o prezeNTAch visLevKov
o QRAKTICKA aNNos GAIZOVALI RACV A o GLOBALNE TIMF
o zdogm 2casThenvel [Nt B | LY
M o MevagrevmeTovosT  [REIRR I 00T REATELOV
.............. T Y {
o oVé INVIVIDUALNE CROJEKTE
{HopNOTeN €ROJeKTV: SIi’UJéeOE/‘]/;(\\l/ e stoemové gROJEKTY
KomLexnosT HovnoTeni HETEROBENNA .
SELNENIE Y OVOVZVANIE NACAS PROJEKT CRICOMINA VELKE HoMosENNA
sELNENIE KRITERi OLoT, KTopé vosTAVAJO

vosPeLi v ZAMSTNANI,

¥ ROZSAH €ROJEKTV

s€Mvmosf§:seMvNe OvaH

A QoZNATKY - : -
e O YT e ERENa
sOHRNNosT—eTVorvOsT \ g@tlﬁdﬂ(ﬂOJGKm TeMA oV RAMCI VFUZ. PREVMETD
§egenmw VATEL EREV QROJEKTOM ckle oVIAC PREVMETOV
INICATIVA moTivAciA oVIAC XL
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Znaky ziackeho projektu

Skolsky projekt ma svoje charakteristické vlastnosti:

. - Ziak si sam organizuje, ako bude pri rieSeni projektu
postupovat’; uci sa planovat, pri praci v skupine aj komunikovat’ a pod.,

. - tym, Ze Ziaci nesi za svoj projekt zodpovednost, preberajl
zodpovednost aj za svoje vzdelavanie, ¢o posiliuje ich sebavedomie,

. - projekt nie je aktivita s otvorenym koncom, pozri [29]; pri
projektoch neplati, Ze cesta je ciel,

. - konkrétny vyrobok, dielo, objav, zorganizovana akcie
je hmatatelnym vysledkom ludskej cinnosti; tento produkt sa bude na konci
projektu hodnotit,

o MEFANGELINELE - projekt ma prepojenie na realny svet ainé predmety,
vyzaduje skusenosti z roznych oblasti,

. - je to forma ucenia sa vlastnou aktivitou, projekt
ako vyucbova metdda ma svoju ideovl oporu v konstrukcionistickych tedriach,

. - klucova je motivacia; je dolezité, aby
Ziaci prijali projekt za svoj,

. - projekt Casto vyplynie z urcitych okolnosti, a tiez sa realizuje
vzhladom na urcité okolnosti,

. - v skupinovej praci, ale aj pri zadavani projektu, priebez-
nej komunikacii s uéitelom, ¢i zaverecnom hodnoteni vysledného produktu pre-
bieha vela socialnych interakcii medzi vSetkymi zicastnenymi.

Priprava a priebeh projektu

Ak nase projektové vyucovanie niekto navstivi, pravdepodobne pride v Case vlastnej
realizacie projektu: forma vyucby bude uvolnena, autoritu ucitela asi nebude vidiet,
Ziaci budl pracovat samostatne. Takéto vyucovanie moZe vyzerat jednoducho.
Musime si vSak uvedomit, ze:
e prave pri takejto forme je narocné udrzat zakladny smer, CiZze orientaciu na
produkt (ziaci sa casto ponoria do prace a pozabudnu na ciel svojej prace),
e za takouto ,,pohodou“ sa skryva vela prace ucitela, ktor( uz vykonal pri priprave
projektu, atiez pri jeho dokoncovani (pri odovzdavani prac, pri prezentacii
vysledkov a ich hodnoteni).

Rozdelme teda realizaciu Ziackeho projektu na niekolko etap, pozri napr. [44]:

(N Pred projektom }

e Vtejto faze ucitel pripravuje napln projektu. Podstatna je jednotiaca téma,
ktora ma vyznam pre motivaciu, pre pociato¢n( identifikaciu ziakov s pro-
jektom a pre ciel projektu.

e Dolezité je urcit’ znalosti a zruénosti, ktoré maju Ziaci ziskat, a prave tomu
prisposobit’ obsah a kritéria pre hodnotenie vyslednej prace.

e V plane treba poditat’ aj s ¢asovou rezervou - Specialne so zaciatocnikmi. Je
klucové, aby sa projekt dokoncil a primeranym spdsobom vyhodnotil. Je
vylicené, aby Ziaci napr. urobili 80% prace a aby potom projekt nenapadne
zanikol.

/Al Priprava projektu v triede §

e Ucitel prichadza pred Ziakov s jasnou viziou obsahu projektu, napriek tomu,
ze sa jeho zadanie moze v triede d’alej upravovat’. Priprava projektu v spo-
lupraci so Zziakmi spociva jednak v ivodnom oboznameni sa s témou a zame-
ranim projektu, ale najma v diskusii o obsahu a sposobe jeho realizacie.

e V tejto etape sa ucitel nesmie ponahlat, pretoze prave teraz vznika
predstava ziaka o vyslednej praci. Ziak si rozvija schopnost porozumiet,
komu je vysledny produkt urceny a premietnut si jeho zadanie do svojej
predstavy o vyslednom produkte.

e Na konci pripravy projektu uéitel v triede urci kritéria, co ma projekt obsa-
hovat, kedy ho maja dokoncit a pod., definuje podmienky, podobne ako
zakaznik, ktory si objednava pracu. K rychlemu Startu projektu pomaha jas-
na a strucna formulacia.

Skolské tablo, typicky
graficky projekt. Ziaci
vymyslia a vytvoria motiv
tabla, vyfotografuju sa,
upravia fotografie a vytvoria
kompoziciu v grafickom
editore.

autor projektu Pavel

Stroner

Stobus Lucie b
< € Panoys

Al

CEPET
7032223

Aktivita

Vytvorte vlastny individu-
alny ziacky projekt. Vyber-
te vhodnd tému a vzdela-
vacie ciele, pripravte
predpokladan( sadu aktivit
a Casovy harmonogram
projektu, premyslite spo-
sob vedenia Uvodnej
pasaze projektu. Vytvorte
si vzorové Ziacke rieSenie
a stanovte kritéria na
vytvorenie finalneho
produktu. Skontrolujte si,
¢i sa projekt pokusil
vyhn(t' vsetkym typickym
chybam. Projekt realizujte
vo svojej triede. Ak mate
zaujem, zverejnite svoj
projekt na niektorom

portali.

Sportoyni ared) Sporfdk

e

Projekt Sat'az o verejnu
zakazku, namet Vaclav
Dobias. Jednotlivé Ziacke
timy (firmy) pripravuji pro-
jekt pre vystavbu Sporto-
viska; tieto timy budu
sutazit o ,,zakazku*,
najkvalitnejsi navrh zvitazi.

Timy maju [
m, kazdy ¢len timu
ma urcenu nejaku poziciu
(napr. velitel, komunikator,
prezentator, tvorca,
zapisovatel a doku-
mentarista, logistik).
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Aktivita

Vysk(saijte si vyhodnotit’
nejaky uz hotovy projekt.
Ako priklad projektu mo-
Zete vziat tuto kapitolu
alebo ind Skolsku ucebnicu
(dajme tomu, Ze cielom
projektu bolo napisat
ucebnicu).

Najprv konkretizujte kri-
téria dané podla 3S tak,
aby sa hodili na hodnote-
nie knihy. Zhodnot'te pod-
la nich ucebnicu a porov-
najte svoje vysledky v
skupine, diskutujte o kri-
tériach. Premyslajte, ci
hodnotenie podla vasich
kritérii zodpoveda vasmu
celkovému dojmu. Pomoh-
li vami stanovené kritéria
ku kvalitnejsiemu ohodno-
teniu? Pomohli tieto krité-
ria k vacsej zhode v skupi-
ne? Ako sa lisili kritéria
jednotlivych ¢lenov?

Praca na projekte sa auto-
maticky spaja s pracou v
skupinach. Napokon
jednym zo znakov
projektovej prace je
Sociaine ucenie sa JEIS
ktory pracuje v time, sa
musi snazit' porozumiet
ostatnym, rozdelit’ si s nimi
pracu a podelit sa o zodpo-
vednost’. Aj planovanie ¢in-
nosti v skupine je narocnej-
Sie ako pri individualnej
praci. Identifikacia ziaka

s timom je dolezita - u Zia-
ka sa vytvara pocit spoluna-
lezitosti a hrdosti na pris-
lusnost’ k timu, ktory ho
prijme a v ktorom nieco
dokaze.

Pri skupinovych projektoch
sa ziaci navyse ucia praco-
vat' v time, identifikovat’ sa
s nim, argumentovat’ a vni-
mat’ nazory inych, ucia sa
rozdelovat’ si pracu. Zlozi-
tejsSie rozvrstvenie prace
narokom na organizaciu - to
musi zvladnut' ucitel az do
stavu, kedy sa ziaci naucia
pracovat skupinovo.
Organizacia skupinovych
projektov je narocna; ak

s projektmi zacinate,
vyberte si radsej projekt,

v ktorom vacsinou ziaci
pracuju individualne.

KM Vlastna realizacia projektu §

e V tejto Casti projektu ucitel ustupuje do Uzadia, do popredia sa dostava
Ziak alebo cely projektovy tim a ich praca na projekte. Ucitel prebera
Ulohu konzultanta a strazcu casu, aby udrzal smer a tempo prace na projek-
te.

¢ Na Uvod kazdej vyucovacej hodiny je vhodné konkretizovat ciele. Po ukon-
ceni jednotlivych etap mozeme doterajsSiu pracu vyhodnotit a stanovit si
dalSie Ciastkové ciele atd".

e Ucitel musi byt pripraveny, Ze projekt moze priniest’ aj necakané problémy
»ako dalej“. Ziaci mu napr. budu klast otazky k rieSeniu pokrocilych alebo
netradicnych problémov. Ucitel musi posudit, Ci si Ziaci nestanovili prilis

narocny ciel, alebo ¢i k nemu neexistuje jednoduchsia cesta.
0 Doiconcenie projeku

¢ Nesmierne dolezita etapa je ta, v ktorej ziaci dokoncia projekt vratane
vSetkych detailov, odovzdaju ho a prezentuji. KlicCovou sucastou tejto
etapy je vyhodnotenie projektu (publikovanie, prezentacia pred triedou,
komentovanie ucitelom, hodnotenie ostatnych ziakov resp. timov, v pripade
medzipredmetovych aplikacii vyuzitie v inych predmetoch a pod.).

¢ Velky vyznam ma praktické uplatnenie vysledkov v Zivote skoly ¢i komunity,
ktoré moze viest’ k aktivnejSiemu zapojeniu ziakov do spolocenského Zivota.

Hodnotenie projektu

Na rozdiel od inych foriem preverovania Studijnych vysledkov je hodnotenie
projektu narocnejsie. Praca na projekte, cCasto dlhodoba, musi byt adekvatne
ohodnotena, avsak komplexnost' projektu hodnotenie neulahCuje. Bodovanie a ob-
medzenie sa na hladanie chyb nie je prave optimalnou metddou.

Pomocou metody 35S hodnotime:
o PBNNENE Giaci odovzdali riesenie, ktoré splfia kritéria),
o (iiaci pouzili spravne postupy a poznatky),
o mm’eEenie ilustruje prehlad, tvorivost, originalnost, pracovné nasade-
nie).

Oznamenie ucitelovho hodnotenia projektu ziakovi podla tychto kritérii ma velky
vyznam, je [RECIREEl, doleZitejSou ako klasifikacia. Obsahuje totiz potencial
pre zlepsenie prace ziaka v jeho buducich projektoch, uci ho projektovo pracovat'.
Je vsak toto hodnotenie podla 3S objektivne? Odpoved’ je: objektivne nie je, ale to
nie je az také podstatné. Ved Ziadne hodnotenie nie je objektivne, pretoze pri
bodovani sa ucitel rozhoduje, kedy v nejasnych situaciach bod prideli a kedy nie,
rozhoduje sa, ktorej zrucnosti prideli vyssie bodové ohodnotenie atd'.

Programatorské projekty

Vadsina usilia budlcich programatorov vytvorit' vlastny pocitacovy program nesie
znaky projektovej prace. Programatorské projekty dokazu obsiahnut a intenzivne
vyuzivat' a rozvijat cely rad kompetencii ziskanych v predchadzajucej vyucbe pro-
gramovania, ale aj technologické a matematické poznatky alebo zrucnosti v praci
s grafikou a schopnosti planovat, byt dosledny a vytrvaly, pruzne reagovat' na situ-
aciu, riesit problémy a byt vynaliezavy.

Navstivte niektory vzdelavaci portal (napr. infovek.sk, rvp.cz alebo iny)
a vyhladajte projekt s tematikou pouzitia pocitaca alebo vyucby infor-
matiky. Pos(d'te, ¢i sa da rozpoznat, ¢i ide o projekt, pripadne ktoré
informacie by ste eSte potrebovali, aby ste to zistili. Skiste projekt
analyzovat z pohladu vhodnosti jeho témy, prinosu k vyu¢bovym cie-
lom, navrhnutého hodnotenia, organizacie a ¢asového planu.

Co sme sa naugili

Vieme, ako moZe vyzerat projekt, aké ma formy a podoby. Vieme, Co projekt
nie je a ako sa pri jeho priprave vyhnut castym chybam. Mame predstavu
o hodnoteni projektov.
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5.4 Ucenie sa objavovanim

Ucenie sa objavovanim vedie k Ziakov k tomu, aby priSli sami na to, ako nieco
funguje, aby objavili princip. Domnievame sa, Ze ucenie sa objavovanim vedie
priamo ku konstrukcii daného poznatku v mysli ziaka, a teda je vhodnou metdédou na
uplatnenie konstruktivizmu a konstrukcionizmu vo vyucovacej praxi. Koniec koncov,
aj Papertovo konstrukcionistické heslo "u¢me sa robenim” vyjadruje podstatu tejto
metody. Ucenie sa objavovanim a riadenym objavovanim sa najlepSie uplatnuje pri
rieseni problémovych Uloh a pri témach, ktoré sa daju ako problémové predniest.

Zasady metody objavovania [slele| R KI0) R

e Ziaci musia mat vsetky podstatné zakladné znalosti a zrucnosti, ktoré su
potrebné pre Uspesné zvladnutie ulohy,

e Ziaci musia presne chapat, ¢o sa po nich chce, zvycajne pomoze, ak je uloha
jasne a presne zadana na tabuli alebo projekénej ploche,

o velka vacsina ziakov (najlepsie vsetci) musi byt' schopna tlohu splnit’,

e zvolte tému tak, aby bolo pravdepodobné, Ze Ziaci nepoznaju odpovede,

o dajte ziakom na riesenie dostatok casu,

e pracu ziakov je nutné pozorne sledovat, ak treba pomahat’ a davat’ vhodné po-
mocky,

e na zaver je potrebné zhrnut’ vsetko, o sa ziaci mali naucit.

Tato metoda ma svoje vyhody aj nevyhody. Je pomerne narocna na pripravu

a schopnosti ucitela.
Najdete vhodné témy z informatiky, ktoré by sa dali vyucovat’

Diskusia )
pomocou metody objavovania?

Co sme sa naugili

Pozname principy ucenia sa objavovanim, vieme o jeho nevyhodach a poz-
name niektoré priklady vyucovania, ktoré vyuziva ucenie sa objavovanim.

5.5 Uéenie sa uéenim druhych

Postavenie Ziaka do role vyucujiceho nie je celkom beZna situacia. Ziak, ktory si
pripravi vyucovanie pre svojich spoluziakov, (za asistencie ucitela) riadi vyucovaciu
hodinu alebo jej cast. Jeho priprava na vyucovanie zahfiia pochopenie danej témy,
aj volbu vhodnych vyucovacich metod. Ziak si v prvom rade sam pre seba musi vyjas-
nit vedomosti, ktoré bude prezentovat. Takato Cinnost je naroCna a mobilizuje
dolezité kognitivne schopnosti.

Ucenie sa u¢enim druhych moze mat’ takéto tri fazy:
1. priprava - zber informacii, rozhodnutie o vyucbovej metdde, napisanie
materialu a zadani,
2. vlastné ucenie - prednesenie témy, vysvetlovanie, odpovedanie na otazky,
riadenie hodiny,
3. overenie, Ci ziaci pochopili a ¢i vedia pouzit’ znalosti, ktoré ziskali na riese-
nie problémov.

Pre toho, kto uci, su najhodnotnejsie prvé dve fazy. Viaceré vyskumy ukazuju, ze
ten, kto sa pripravuje na ucenie druhych, sa ¢asto nauci viac, nez Student, ktory sa
pripravuje na test z rovnakej témy. A podobne ten, kto vysvetluje, sa nauci viac nez
ten, komu je vysvetlenie urcené, pozri [23].

Napiste zoznam troch tém z informatiky (alebo vasho druhého pred-
metu), ktoré by sa dali dobre realizovat’ pomocou tejto metody. Ktoré
témy naopak nepovazujete za vhodné?

Co sme sa naugili

| Dozvedeli sme sa o tom, ako ucenie druhych prispieva k vlastnému uceniu sa. |

Robotika pre studentov
ucitelstva: tim Studentov sa
snazi upravit’ svojho robota
tak, aby chodil rychlejsie:

"Mali by sme mu dat’ vicsie
kolesd.”

"Nie, myslim, Ze to bude
suvisiet’ s tym, Co je
pripojené na motory."”

Po chvili skisania a
prestavovania konstrukcie
vymenia ozubené kolieska,
tak, aby motor otacal velké
ozubené koleso a koleso
robota bolo pripojené na
mensie ozubené koliesko,
ktoré sa teraz otaca
rychlejsie.

www.lego.com/education

V 90. rokoch 20. storocia
pripravila I. Harelova v
ramci svojho vyskumu pozo-
ruhodny plan vyucovania.
Pocas niekolkych mesiacov
umoznila skupine ziakov
(okolo 10 r.) ucit’ sa
matematiku (tému zlomky)
pomocou pocitacov. Ulohou
ziakov bolo navrhnut a
naprogramovat’ edukacny
softvér o zlomkoch pre
svojich mladsich
spoluziakov. Ziaci dostali k
dispozicii softvérové
nastroje, pripravené
Specialne pre takéto
pouzitie, zalozené na
jazyku LOGO. Vyskumnici
spozorovali: zmeny v
sebavedomi a rastuce
nadsenie pre matematiku,
vysledky v Standardizova-
nych testoch z matemati-
ky sa u viacerych deti
vyrazne zlepsili, viac pozri
v [12].
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XA je nahradou realne-

ho systému. Pouzivame ho
vtedy, ked’ je z akéhokolvek
dovodu jednoduchsie pra-
covat’ s nahradou nez

s realnym systémom. Papie-
rovy plan architekta, aero-
dynamicky tunel konstruk-
téra, grafy ekondéma - to
vsetko st modely. Vzdy
maju niektoré vlastnosti
realneho systému - budovy,
lietadla letiaceho vo vetre,
alebo narodného hospo-
darstva. Su uzitocné, preto-
Ze nam pomahaju porozu-
miet’ nieco nové o systé-
moch, ktoré reprezentuju.

,,VSetky modely su chybné,
ale niektoré su uZitocné.“
George E.P. Box

je pojem uzko
spojeny s modelovanim. Ide
0 imitaciu realneho stavu
alebo nejakého procesu.
Simulovat moze napriklad
priebeh globalneho
oteplovania alebo rast
listov na strome.

»Na kazdu zloZitu otdzku
existuje jednoduchd

a chybnd odpoved'.
A. Einstein

Niektoré pocitacové hry su
vlastne tiez simulacie
(napr. simulator stihacky,
simulator chytania ryb,
simulator riadenia auta

a pod.).

Na principe modelov a si-
mulacii je postavena aj
robotika. Robot zostaveny
zo stavebnice LEGO je
model - moZe predstavovat
objekt z realneho sveta
(napr. psa). Ak vhodne na-
programujeme jeho sprava-
nie (chodi za zvukom,
Steka), moze simulovat’
¢innosti, ktoré by vykonaval
skutoCny objekt.

‘;g’;a

Naozaj som zvedavy, kedy
si ti moji zmyslia
modelovat’, kolko by ich
stdlo mat’ doma este aj
macku.

5.6 Modelovanie a simulacie

Preskimajme spolu, ako sa da princip modelovania a simulacie vyuzit v poznavacom
procese. Pripomenme si, ze prave tato oblast predstavuje vyznamni kategoriu
edukacného softvéru.

[TEEN je zjednodusenym napodobenim nejakého realneho systému alebo objektu.
Je to ludsky vytvor, ktory nam ma pomoéct’ lepsie pochopit alebo spoznat cast rea-
lity. Do kazdého modelu vstupuju niektoré informacie - parametre, ktoré sa v nom
podla urcitych vztahov spracivaji. Model potom produkuje zodpovedajlce vystupy.
Nie je preto ziadnym prekvapenim, Ze pri modelovani hraju digitalne technolégie
dolezitd ulohu.
RozliSujeme tri Urovne prace s modelom:

¢ dokazeme pouzivat’ hotovy model,

¢ hotovy model dokazeme ,,otvorit“, preskimat a porozumiet,

¢ dokazeme vytvorit’ vlastny model.

Y[l Spustite aplet, ktory simuluje vyvin populécie vlkov a oviec:
ccl.northwestern.edu/netlogo/ models/run.cgi?WolfSheepPredation.845.540.
Pokuste sa nastavit parametre tak, aby ani jeden druh nevyhynul.

|
|

e e—— 4
shempreprocuce 4% | walfreproduce %
E ars |

i
| —

Aj (logovsky) je vlastne model, v ktorom mézeme simulovat a skimat’
rozne javy a procesy. S mikrosvetmi sme sa stretli v kapitole 4.2 Edukacny softvér.

L-SyStém alebo L]n- stupen —_p——— 5 B[] det rnedet
denmayerov systém je dizka 35 =1 automaticky

. . qe uhol- —F——— 35 —+ 5 B[] ruéne
subor pravidiel

O panel odvodenia

a symbolov, pomocou OJ panel pera WLl

, ;v [ panel néhodnosti B GELILT
ktoreho dokazeme O duine F o, el
simulovat rast rastlin, meokL]. L ine: ax O smas papier
ale aj kreslit’ frak- aneceda | F| f [#] =] [L[1]P]a|r]s]T]
talove obrazky. sxoma [ D|
Aplikaciu L-systémy si plalis
mozete stiahnut' z [FlL[=[F[a]FL]+]F]1]

prostredia Moodle.

Modely a simulacie umoznuja zazit, ako nieCo realne funguje. Prave preto majl
velky potencial pre ucenie sa. Z vyskumov vyplyva, Ze ludia (najma dospeli) sa ucia
lepsie z vlastnej skisenosti, nez sprostredkovane z ucebnic alebo rozpravania. Preto
maju simulacie velakrat atraktivne vyuzitie a porovnatelny efekt ako realna situacia.

Co sme sa naugili

Dozvedeli sme sa, ¢o je model a simulacia, mame predstavu o tom, ako sa
daju vyuzit na vyucovani.

34 |

Dalsie vzdelavanie ucitelov zakladnych 3kél a strednych $kdl v predmete informatika



Co sme sa naudili v tomto module

v module Digitdlne technoldgie menia pozndvaci proces sme podrobnej§ie presku-
Spoznali sme nazory a vyskumy odbornikov vyvijajlcich tvorivé softvéroveé prostredla
pre rozvoj ucenia sa. Zdoraznuju ucenie sa robenim a ucenie sa v time.

Dolezitl Ulohu v poznavacom procese nasich ziakov hraju i digitalne technologie.
Menia charakter vztahu medzi ucitelom a ziakom a ponUkaju moznosti pre podporu
kazdej etapy vyucovacieho procesu. M6zeme ich vyuzit nielen na rozvoj digitalnej
gramotnosti, ale aj ostatnych klicovych kompetencii.

Uloha moderného ucitela si vyzaduje i neustale sebavzdelavanie. Snazili sme sa
spoznat’ potencial inovativnych vyucovacich metod a hladat’ vhodné nastroje pre ich
zakomponovanie do vyucovania.

Predpokladané vystupné vedomosti
Po Uspesnom absolvovani tohto modulu uditel - GCastnik vzdelavania:

e vie vymenovat vyznamné osobnosti z oblasti modernej pedagogiky 20. sto-
roCia a strucne charakterizovat ich myslienky,

e rozliSuje medzi modernymi teériami ucenia sa a zamysla sa, ako ich moze
vyuzit' vo svojej pedagogickej praxi,

e pozna vizie vzdelavania s podporou DT a premysla o ich uplatneni vo svojej
praci,

e pozna priklady pre pouzitie DT na rozvoj klucovych kompetencii, podporu
motivacie a personalizaciu vyucovania,

e uvazlivo rozvija digitalnu gramotnost seba i svojich ziakov,

e  kriticky posudzuje inovativne DT na podporu poznavacieho procesu,

e stretol sa s roznymi prikladmi kvalitnych i menej kvalitnych Studijnych ma-
terialov a vie kvalifikovane zhodnotit ich klady a zapory,

e uvedomuje si potencial modernych vyucovacich metod a hlada prilezitosti
pre ich permanentné uplatnovanie.

Preverenie vystupnych vedomosti

Uspesné absolvovanie modulu potvrdi lektor na zaklade toho, ako sa U¢astnik zapajal
do pozadovanych aktivit v ramci e-learningovej formy kurzu. Za Uspesného Ucastnika
moZe oznadit’ ucitela, ktory napr.:

e tvorivo vyjadril vlastny nazor v niektorej diskusii,

e nasiel vo vlastnej pedagogickej praxi priklad nadvézujici na obsah uciva
tohto modulu,

e  kriticky analyzoval a komentoval niektoré Casti odporucanej literatlry,

e navrhol jednoduchu aktivitu alebo sadu aktivit s podobnym zameranim pre
svojich Ziakov,

e alebo inym sposobom preukazal svoju schopnost premyslat a nazerat na
otazky, problémy, nebezpeclenstva a prilezitosti digitalneho sveta diskuto-
vané v tomto module.

Namet na Zvolte si konkrétny typ DT a navrhnite, akym sp6sobom ho mozno
P a7l VyuZit na podporu motivacie, spoluprace a ucenia sa objavovanim.

aktivitu Najdite studuny material, ktory vas 1nsp1ru3e k vyuzitiu v tychto
oblastiach. Co na lom povaZujete za inpirujlce a preco?
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